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Projektet CODESKILLS4ROBOTICS ansluter till medlemslandernas
anstrangningar att framja kodning och STEM-fardigheter i grundskolor
genom robotik. Genom att arbeta pa ett effektivt och innovativt satt i
det lokala samhaéllet dar skolan finns, gors ett forsok att skapa en
helhetsstrategi for att hantera flera olika samhallsbehov.

Programmering och formaga att tanka digitalt blir allt viktigare i vart
samhalle och arbetsliv; en alltmer digitaliserad ekonomi har férandrat
arbetsmarknaden och lyft digitala fardigheter langst fram inom
utbildningsomradet. Som svar pa denna trend soOker
CODESKILLS4ROBOTICS-projektet att underldtta utvecklingen av
programmerings- och berdkningsformaga bland grundskoleelever
genom att producera en omfattande uppsattning verktyg utformade
for larare, foraldrar och beslutsfattare. Eleverna kommer att
introduceras for kodning genom robotik, en metod som effektivt leder
dem till olika STEM-amnen och samtidigt framjar Overgripande
fardigheter som problemldsning, ledarskap och kreativitet, vilka leder
till anstallbarhet. Alla projektets resultat och resurser kommer att
goras tillgangliga pa CODESKILLS4ROBOTICS interaktiva portal och
mobilapp.

Alla i detta

landet borde lara sig

hur man programmerar en
dator ... Eftersom

det lar dig hur

att tanka. - Steve Jobs

PROJEKTMAL

CODESKILLS4ROBOTICS projekt skapar ett innovativt program som
syftar till att introducera ‘kodning och robotik till grundskoleelever (9-
12) genom:

» Stodja skolor att gora sina egna planer och strategier for att
implementera DIGITALSKILLS@SCHOOL program.

» Utnyttja den undervisningstid som finns tillgdnglig pa ett konstruktivt
satt for att skapa CODESKILLS4ROBOTICS klubbar i skolor /
utbildningsinstitutioner for elever som vill lara sig att koda, enligt vad
som anges i rapporten COM (2015) 408 ET2020.

» Skapa synergier mellan skolor och olika intressenter som IKT-proffs,
leverantorer, icke-statliga organisationer, foéretag etc. baserat pa
principen om frivilliga mentorer som kommer att stddja och vagleda
hela processen for grundskoleldrarna for att inratta och driva en
CODESKILLS4ROBOTICS CLUB.

> Introduktion av Open Badges som en metod for att validera och
belona kodningsfardigheter och kompetenser som forvarvats av bade
larare och elever.

MALGRUPPER

Direkt malgrupp Indirekt malgrupp

Grundskoleelever Grundskolelarare vars

mellan 9 och 12 kompetens kommer bli med

ar med fokusering uppgraderad och starkt genom

pa barn med samre ett professionellt

moijligheter (flickor) utvecklingsprogram de deltar i

och som vill lara sig for att na de nédvandiga

att koda kunskaperna om digitalisering
och kodning sa de gradvis kan
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El fb.com/codeskills4robotics

@ instagram.com/codeskills4robotics/

Coordinator

e LIFELONG
s LEARNING
249, PLATFORM

DEMOKRITOS

- Erasmus+

Program Partners

Halsing!
Utbiidning:

7353 s

Emphasys

CENTRE

This project has been funded with support from the European Commission. This communication
reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use
which may be made of the information contained therein.

Submission Number: 2018-1-EL01-KA201-047823

ERASMUS+ KA2 STRATEGIC PARTNERSHIP IN SCHOOL



