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1. CODESKILLS4ROBOTICS Projektkonsortium

CODESKILLS4ROBOTICS Consortium bestar av sex (6) organisationer fran fyra
(4) europeiska lander (figur 1):
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2. Inforandet

Pedagogisk robotteknik och utbildning

2000-talets utbildning: Kompetensens och pedagogisk robotikens roll

Under de senaste tjugo aren har 2000-talets fardigheter baddats av betydande
utbildningsreformer i flera lander runt om i varlden (USA, Australien, Finland
osv.).Bland 2000-talets foreslagna fardigheter &r kritiskt tdnkande,
problemldsning, kommunikation, samarbete, digital kompetens, kreativitet och
innovation kdarnkompetensen for studenternas framtida framgang i livet.
Manga forskare ar positivt installda till idén att lara ut 2000-talets fardigheter
fran grundskolans forsta klass till bade formell och informell utbildning
(DeJarnette, 2012; Voogetal, 2013). Dessutom stdoder och underlattar
tillampningen av aktiva inlarningsmetoder sjalvreglerat larande och hjalper
eleverna att utveckla ovannamnda fardigheter (Bell & Kozlowski, 2008). De
flesta standard laroplaner for grundskole- och gymnasieutbildning lagger dock
inte ndgon storre vikt vid tillampade fardigheters utvecklingsmetoder och
atgarder, sasom kreativitet, problemlésning (Pellegrino & Hilton, 2012) och
digital kompetens.

Under de senaste tva decennierna har olika studier inom omradet pedagogisk
robotteknik (ER) inom grundskole- och gymnasieutbildning visat att deltagande
av studenter med pedagogiska robotapplikationer kan hjalpa dem att odla
grundlaggande fardigheter som framtida medborgare maste ha samt starka
dem i de sa kallade "2000-talets fardigheter"(Eguchi, 2013; Afari & Khine, 2017).
Eleverna utvecklar sina personliga fardigheter, sdsom sjalvfortroende; De blir
battre pa problemldsning, kommunikation, pa att vdlja ut och utvardera

informationen. de blir mer kreativa, fattar beslut och forbattrar funktionerna i
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lagarbete (Khanlari, 2013, Hussainetal., 2006; Nugentetal., 2010; Arleguietal.,
2008; Demetriou, 2011).

Pedagogisk robotteknik: undervisnings- och inlarningsstod

Att utforska manniskors uppfattning om robotar som effektiva stodverktyg i
inlarningsprocessen blir desto mer andamalsenligt nufortiden, pa grund av den
standiga tekniska utvecklingen och den vaxande rollen fér pedagogisk
robotteknik. Utbildningsgemenskapen uttrycker ett allt storre intresse for
anvandningen av robotteknik, nar de snabbt utvecklas, for att stodja
undervisning och larande (Gorakhnath & Padmanabhan, 2017; Socratous &
loannou, 2019; Anwar et al, 2019). Att anvanda robotar uppmuntrar larare och
forbattrar larandet, vilket gor undervisningen mer engagerande och eleverna
mer motiverade (Khanlari & Kiaie, 2015). Manga forskare har studerat hur detta
kan uppnas (Gorakhnath & Padmanabhan, 2017, Socratous & loannou, 2019 &
2020, Mubin m.fl. 2013, Afari & Khine, 2017, Faisal, Kapila & Iskander, 2012,
Anwar m.fl, 2019), och havdar att anvandning av robotar effektivt kan gynna
utbildningen i stor utstrackning.

Robotar kan ta pa sig olika roller och delta i inlarningsprocessen pa olika nivaer
beroende pa innehall, larare, typ av elev och inlarningsaktivitetens natur. A ena
sidan kan de ta pa sig en passiv roll och anvandas som inldrningsverktyg eller
undervisningshjalp. Detta galler sarskilt inom pedagogisk robotteknik, dar
studenter bygger, skapar och programmerar robotar. A andra sidan kan en
robot ta pa sig rollen som larare, partner eller peer i inlarningsprocessen (Mubin
et al. 2017) och stodja elevernas spontana deltagande och reflektion pa aktiva
satt (Okita, Ng-Thow-Hing & Sarvadevabhatla, 2009). Pedagogisk robotteknik
kan anvandas inom utbildningen som ett innovativt utbildningsverktyg, inom
en social konstruktivism och constructionismanda, for att stddja undervisning

och larande genom praktisk verksamhet i en inbjudande och stédjande
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inlarningsmiljo (Sokratous & loannou, 2019), Mubin m.fl. 2013) och som ett
vardefullt verktyg for att hjalpa eleverna att utveckla bade kognitiva och sociala
fardigheter pa olika skolnivaer (Lathifah, Budiyanto & Yuana, 2019, Alimisis,
2013, Afari & Khine, 2017). Mastering Robotics har en potentiell inverkan pa
studentens larande inom olika @mnesomraden (naturvetenskap, teknik,
ingenjorsvetenskap och matematik). Dessutom finns det en mangd olika
alternativ for att inkludera robotteknik i laroplanen inom en tvdrvetenskaplig
ram. (Alimisis, 2013, Afari & Khine, 2017). Eleverna kan till exempel skapa och
anvanda robotar for att hjalpa dem att forstd karaktarerna och handlingen i de
bocker de laser. Dessutom framjar de ocksa personlig utveckling, inklusive
kognitiva, metakognitiva och sociala fardigheter, som uppfyller behoven pa
2000-talets arbetsplats (Afari & Khine, 2017). Autentiska aktiviteter ger
studenterna mojlighet att forstd verkliga problem och tillampa larande och

fardigheter i verkliga situationer (Afari & Khine, 2017).

Inte manga kunskapsomraden innehaller kreativitet och kul samtidigt.
Studier har visat att robotteknik framjar bada. Dessutom o&kar praktiska
inlarningsaktiviteter koncentrations- och uppmarksamhetsnivaer, eftersom
fler studenter lar sig fysiska fardigheter, genom amnen som ar intressanta och
relaterade till dem, desto mer deltar de underlektionen (Faisal, Kapila &
Iskander, 2012). De lar sig att ga vidare med beslutsamhet som engagerar sig i
en ganska komplex programmeringsprocess som innehaller en rad fardigheter,
vilket framjar en inlarningsmiljo for manniskor med olika talanger och
inlarningsstilar  (Faisal, Kapila & Iskander, 2012), vacker deras intresse och
nyfikenhet (Rubenstein, Cimino, Nagpal, & Werfel, 2015) och framjar en kultur
av lagarbete. Det kan ocksa anvdndas for att hjdlpa elever som kan ha svart att
forsta abstrakta begrepp (Eguchi, 2014) eller kdmpa for att lara sig i traditionella
klassrumsmiljoer (t.ex. finns det robotar utvecklade for att hjalpa autistiska

studenter). De flesta robotprogram bygger pa probleml&sning, ar praktiska och
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uppmuntrar eleverna att tanka, att vara kreativa och 6ka sitt sjalvfortroende

(Mubin m.fl. 2013).

Under det senaste decenniet har flera forskare och pedagoger i olika
sammanhang anvant pedagogiska robotar som inlarningsverktyg, pa effektiva
och konstruktiva satt, att fora vidare viss kunskap eller stodja larande, lyfta fram
overgripande fardigheter, sdsom  problemlosning, beslutsfattande,
anpassning till forandring, kritiskt tankande,
berakningstiankande,kreativitet, samarbete, kommunikation och
lagarbetesformaga, vasentliga fardigheter for att skapa en komplett social,
individuell och professionell profil(Khanlari & Kiaie, 2015, Socratous & loannou,

2019, 2020).

Robotteknik hjdlper eleverna att forbattra fardigheter som kan vara svara att
utveckla i ett traditionellt klassrumsinlarningssammanhang, men ar viktiga
vetenskapliga och tekniska metoder (Gura 2012). Att stalla frdgor, formulera och
definiera problem, planera och bedriva forskning och engagera sig i argument
fran bevis ar nagra av de fardigheter som utvecklats (Gorakhnath &
Padmanabhan, 2017). Studenter med sarskilda behov och férmagor utvecklar
sin egen personliga inlarningsupplevelse och kan ha tillgang till information och
pedagogiskt innehall, efter en vag som passar deras intressen, behov,

preferenser och inlarningsstilar.

Kort sagt, pedagogisk robotteknik ger maéjligheterfor:

v Utveckling av tvargdende kompetenser, vasentliga fardigheter bade
socialt och professionellt och tankande fardigheter genom elevernas
ifragasattande, problemldsning och designldsningar, som varderar i
verkliga situationer.

v Lagarbete - studenter dvar pa att lyssna, kommunicera och samarbeta.
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v Engagera eleverna i programmering - de lar sig att styra en robot enligt
exakta instruktioner.

v" Multisensoriskt larande stimuleras av naturligt engagerande studenter pa
flera nivaer.

v Byggfardigheter som ar nédvandiga for studenternas framtida karriar. De
lar sig inte bara att utveckla och kontrollera teknik och komplexa
kunskapsstrukturer, utan ocksa hur man utovar grundldaggande

fardigheter som kravs pa den framtida arbetsplatsen.

Sammanfattningsvis har pedagogisk robotteknik upprepade ganger visat sig
vara en kraftfull

undervisnings- och inlarningsverktyg som har en enorm potential att férbattra
klassrumsundervisningen aven i grundskolan (Khanlari & Kiaie, 2015), inklusive
att stodja utbildning av elever med funktionshinder, ha en mangd olika
inlarningsstilar, som kan sakna motivation eller har forlorat intresset for
vetenskap eller teknik (Anwar et al. 2019).

Intressant nog, ekande Alimisis (2013) ar det vart att namna att aven om
pedagogisk robotteknik ar popular bland studenter i alla aldrar, finner den
utrymme framst i informella utbildningsmiljéer och villkor (utbildningsprogram

for organisationer, festivaler, tavlingar etc.).

Pedagogisk robotteknik i grundskolan i Europa

Trots bristen pa okat intresse for formell utbildning blir robotics
utbildningsprogram alltmer populéra i de flesta utvecklade lander och sprider
sig till utvecklingslanderna. Robotik anvands for att lara ut problemldsning,
programmering, design, fysik,matematik,tilloch med musik och konst for

studenter pa alla nivaer av sin utbildning.
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Under det senaste decenniet har robotteknik lockat till sig lararnas stora intresse
som ett vardefullt verktyg for utveckling av kognitiva och sociala fardigheter for
elever fran forskola till gymnasiet och for stod till 1arande i naturvetenskap,
matematik, teknik, datavetenskap och andra skolamnen eller tvarvetenskapliga
inlarningsaktiviteter.

Litteraturen avgransar tre olika tillvdgagangssatt for pedagogisk robotteknik i

formell utbildning (Eguchi, 2010), namligen:

e Ldroplansmetod baserad pdédmnen , dar laroplansomraden integreras

kring ett specifikt inlarningsamne och studeras framst genom forskning
och kommunikation (t.ex. Detsikas & Alimisis, 2011; Litinas&Alimisis,
2013).

e Projektbaserat tillvdgagdngssdtt dar studenter som arbetar i grupper

utforskar verkliga problem.
e Malinriktat tillvdagagangssatt, som innebar att barn tavlar i utmaningar i

robotturneringar som ager rum framst utanfér skolan.

Samtidigt halls atgarder och evenemang i utbildningsmiljoer for att stddja och
framja pedagogisk robotteknik, allt fran tematiska workshops och regionala
konferenser till regionala eller nationella turneringar och seminarier for larare
etc.

Aven om det inte finns ndgot systematiskt inférande av robotteknik i
laroplanerna i de europeiska skolsystemen (Alimisis, 2013), konstateras det i en
rapport att minst 18 europeiska lander har inkluderat den i sina laroplaner
(European Schoolnet, 2015). | och med inférandet stravar respektive stater efter
att forbattra berdkningstankandet och det logiska tankandet, intresset for
teknik och programmering och i allmédnhet studenternas IKT-fardigheter i

allmanhet. Kodning och programplanering ar obligatoriska, till exempel i
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Bulgarien, Tjeckien, Slovakien, Finland, Portugal och delvis i Forenade
kungariket. Lander som kombinerar kodning och robotteknik i sin utbildning ar
bland annat Slovakien, Tjeckien, Spanien, Estland och Malta.

Nar det galler kodningsrobotars och STEM:s deltagande i laroplanerna for de
partnerlander som deltar i Codeskills4robotics och i enlighet med programmets

jamforande rapport (Codeskills4Robotics, 2019) kan féljande slutsatser dras:

| Grekland Educational Robotics inte ett autonomt a@mne som undervisas i
offentliga grundskolor. Larare tillampar dock robotutbildningsaktiviteter och
inforlivar dem i sin undervisning utifran sitt personliga intresse och kunskaper i
amnet. Andé hanvisas till Robotik i den nya laroplanen fér datavetenskap i
grundskolan, som undervisas av en datavetenskapslarare som ett separat amne
i alla grundskoleklasser under en (1) undervisningstimme per vecka.
Inlarningsmalen inkluderar "Modellering med konceptdiagram" och
"Datorprogrammering”. Samtidigt presenteras begreppen robotik i de enskilda
avsnitten i laroplanen for arskurs 5 och 6. De senaste andringarna fran
ministeriet for utbildning, robotik och STEM / STEAM ingar i "Skills Laboratories”
som kommer att pilottestas i landet fran och med lasaret , 2020-2021 och ingar
i den tematiska cykeln "Skapa och férnya" (Kreativt tankande och initiativ-Bygg

nya idéer, ge nya l6sningar).

| Sverige programmering sedan hoésten 2018 inkluderats i grundskolan, sarskilt
inom matematik och teknik. Aven om manga larare anvander pedagogisk
robotteknik i sin undervisning pekar allt pa att deras fardigheter behover

forstarkning.

Pa Cypern betraktar laroplanerna i grundskolan inte IKT som ett separat amne

utan som ett verktyg som har potential att forbattra undervisningen och

| 7

CODESKILLS
4ROBOTICS




larandet. Robotteknik har dock inférts sedan 2009 och ar idag en del av "Design
and Technology" i den officiella laroplanen (2 perioder per vecka i arskurs 5 och
6 for grundskolan), i avsnittet "System- och kontrollteknik”, med utsikter att
forbattras inom en snar framtid. | All-Day Primary Schools undervisas IKT (och i

vissa fall robotik) som ett fritidsobjekt.

| Belgien anses IKT for det flamlandska samhallet ge mojligheter inom alla
amnen och studieomraden pa primar niva. IKT lars darfor inte ut som ett separat
amne, men det ar integrerat i laroplanen som ett av de tre tvarvetenskapliga
slutmalen. | den fransksprakiga gemenskapen Belgien betraktas
teknikutbildning i relativt vid bemarkelse som en kurs som bygger pa idén om
teknik som ett omrdde som bidrar till den Overgripande utbildningen av
ungdomar, liksom kurser i allman utbildning. | det tysksprakiga samhallet ingar
omradet "Vetenskap och teknik" i de definierade huvudmalen for grundskolans
laroplaner, som ar direkt relaterade till STEM. | detta sammanhang syftar
teknikkurser till att utveckla fardigheter som gor det majligt for studenter att
|6sa tekniska problem i vardagen, samt att utveckla sin kreativitet och 6ka sitt
intresse for teknikorienterade yrken. Men bara 30 procent av lararna i de fransk-
och tysksprakiga samhallena anvander digitala enheter i klassrummet. Darfor ar
anvandningen av pedagogiska robotar i grundskolan langt ifran utbredd.

En mangd olika robotiska byggverktyg som skapats och utvecklats sedan 2000-
talet med forbattrad och vanligare design (LEGO Mindstorms NXT, Arduino,
Crickets med flera) har forberett marken for robotteknikens popularitet bland
studenter i alla aldrar. De banbrytande insatserna i skolorna under det senaste
decenniet har visat att barn entusiastiskt deltar i robotprojekt som uppnar
inlarningsmal och / eller utvecklar nya fardigheter (m. x. Detsikas & Alimisis,

2011; Litinas & Alimisis, 2013).
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Dessutom genomfdrs manga forskningsstudier i Europa och i varlden om
pedagogisk robotteknik inom primarutbildningen. med tonvikt pad sambandet
mellan de fyra kurserna: Vetenskap, Teknik, Teknik och Matematik (STEM) och
ibland konst (konst) (STEAM) (Stergiopoulou m.fl., 2017, Ruiz Vicentem.fl,,

2020) samt i ett storre sammanhang (Misirli m.fl., 2019).

Sammantaget ar det anmarkningsvart att Educational Robotics i grundskolan
kan visa sig vara ett viktigt verktyg for att uppna ovannamnda mal, men ocksa

som ett satt att oka elevernas motivation att aktivt delta i larandet.

Mot bakgrund av det ovan namnda behovet av att utveckla fardigheter fran
2000-talet, sdsom programmerings- och berakningstankande bland annat och
robotteknikens potentiella positiva bidrag till denna riktning, syftar
CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit till att géra det majligt for larare, skolor,
offentliga och lokala myndigheter, berérda parter att utnyttja och uppratthalla
sina produkter, som latt kan anvandas efter projektets slutférande.
Verktygspaketet ska erbjudas bade pa papperskopia (Learning Modules) och
online (e-learning platform),vilket moter mangfalden av lararei EU-landerna nar

det galler att vara digitalt utvecklad eller inte.
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3. Projektbeskrivning

Som detar viktigt att programmera och berdkningstankande fardigheter blir
allt viktigare i vart samhalle och arbetsliv, eftersom, férutom andra, lara sig kod
ocksd utvecklar fardigheter som problemlésning, logiska resonemang och
kreativitet. | dag omfokuserar ett vaxande antal lander i Europa och
internationellt sina IKT-ldroplaner pa att utveckla elevernas
datorprogrammerings- och kodningsfardigheter och introducerar amnet i
nationella, regionala eller skol laroplaner. Darforar skolorna nyckelaktérer nar
det galler att inféra programmering for eleverna pa ett engagerande satt.

| detta sammanhang kommer codekills4robotics-projektet att ta upp
rekommendationen i den senaste EG-rapporten med titeln "Nya prioriteringar
for EU-samarbetet ET 2020"-rapporten (KOM 2015-408), dar det betonas att
"att veta hur man kodar ar starkande. Det gor att vi kan forsta den digitala varld
vi lever i och forma den. Grundldaggande kodningsfardigheter ar avgérande for
att fa tillgang till morgondagens och dagens jobb" och for att uppna en battre
kompetensmatchning mellan utbildning och arbetslivsvarld. "Kodning ses som
den réda traden som I6per genom framtida yrken".

Inom denna ram syftar CODESKILLS4ROBOTICS-projektet till att underlatta
utvecklingen av programmerings- och berdkningstankande fardigheter bland
grundskoleelever genom att ta fram en omfattande uppsattning verktyg som
ar utformade for larare, foraldrar och beslutsfattare. Studenter kommer att
introduceras for kodning genom robotteknik, en kanal som effektivt initierar
dem till olika STEM-discipliner , samtidigt som man framjar dvergripande
anstallbarhetsfardigheter som problemlosning, ledarskap och kreativitet.

Projektets direkta malgrupp ar lagstadiebarn i aldern 9-12 ar med tonvikt
pa barn med farre mojligheter (+ flickor) som kommer att lara sig koda. Den
indirekta malgruppen ar skolldrare vars profiler kommer att uppgraderas och
starkas genom det professionella utvecklingsprogrammet for att forvarva de
vasentliga digitala fardigheter och kodningsfardigheter som gradvis ska
involveras i genomférandet av programmet som utbildare.

Mer specifikt ar CODESKILLSAROBOTICS-projektet pionjarer for att utforma ett
innovativt program som syftar till att introducera "kodning och robotteknik "
for grundskoleelever (9-12) genom att:
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e Stoéd  till  skolor att  utforma DIGITALSKILLS@SCHOOL
strategi/handlingsplan for att genomféra CODESKILLS4ROBOTICS-
programmet.

o Utnyttja den extra laroplanstid som finns tillgdnglig pa ett konstruktivt
satt for att inratta CODESKILLS4ROBOTICS  Clubs in skolor
/utbildningsinstitutioner for studenter som frivilligt vill l1dra sig att koda,
som det pastas i COM(2015) 408 ET2020-rapporten.

o Skapa synergier mellan skolan och olika intressenter som IKT-proffs,
leverantorer, icke-statliga organisationer, foretag etc. pa grundval av
principen om volontarer mentorer som under hela processen kommer
att stodja och vagleda grundskolan (larare) for att inratta och driva en
CODESKILLS4ROBOTICS Club.

e Attintroducera Open Badges som en metod for att validera och tilldela

de kodningsfardigheter och fardigheter som forvarvats av bade larare
och elever.
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4. Projektresultat

| varje intellektuell produktion har konsortiet stravat efter att producera
material av hogsta kvalitet och anvandbarhet, med malet att locka s& manga
deltagare fran alla malgrupper som mgjligt.

BYGGA CODESKILLS4ROBOTICS KOMPETENSRAM: FRAN TEORI TILL
PRAKTIK

I01 presenterar en jamférande rapport for den nuvarande praxisen i
Grekland, Cypern, Belgien och Sverige i samband med undervisning i digital,
kodning och robotteknik inom primarutbildningen. Rapporten tar hansyn till
EU:s rekommendationer samt behoven hos grundskolelarare och elever, som
har registrerats och analyserats fran en sarskild undersdkning, som
genomfordes under de tre forsta manaderna 2019. Det innehallerocksa en
jamforelse av de befintliga lararutbildningarna i kodning-robotik och STEM-
fardigheter. Slutligenpresenteras kompetensramen  utifrdan  de digitala
fardigheter som behdvs genom analysen av rapporten.

http://codeskills4robotics.eu/io1-competence-framework/

CODESKILLS4ROBOTICS DUAL EDUCATIONAL BACK PACK FOR
GRUNDSKOLOR (RESURSER, VERKTYG, UNDERVISNINGS - OCH
INLARNINGSMATERIAL FOR LARARE OCH STUDENTER)

Baserat pa 101 (CODESKILLS4ROBOTICS Competences) utvecklar 102 DUAL
EDUCATIONAL PACK, som inkluderar undervisnings- och inlarningsmaterialet
med alla tillhérande kreativa, interaktiva och motiverande inlarningsmoduler.
Specifikt innehdller utbildningspaketet:

o CS4R DATA BANK med ett brett urval av verktyg, resurser,
undervisningsmaterial, videor, rapporter etc. mycket anvandbart for
genomforandet av DIGITALSKILLS@SCHOOLS-klubbarna

o Undervisningspaket for kodnings-/STEM-fardigheter (t.ex.
undervisningsguider, online-inlarningsmoduler, utbildnings-
/informativa videor etc. for undervisning i kodning/robotik till studenter)
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inklusive fyra (4) scenarier over flera laroplaner for robotteknik i samband
med specifika amnen i NC
o Larares kurs i professionell utveckling for forvarv av digitala fardigheter
o Foraldrahojningskurs for att 6ka medvetenheten och kompetensforvarv
o Kampanj for marknadsfoéring av de DIGITALSKILLS@SCHOOLS med
YouTube-videor, sociala medier och inlagg etc.

http://codeskills4robotics.eu/io2-educational-back-pack

EKOSYSTEMET FOR KODERNAKILLS4ROBOTICS BEDOMNINGS- OCH
VALIDERINGSMETODIK GENOM DE OPPNA MARKENA

Baserat pa 101 (CODESKILLS4ROBOTICS Competence Framework) och 102
(CODESKILLS4ROBOTICS Educational Pack) utvecklar 103 systemet open
badges for validering av de fardigheter som ska forvarvas av grundskoleelever
samt strukturen och beskrivningen fér emittenter: grundskolelarare.

Ob-systemet (Open Badges) syftar till att inféra kvalitetsstandarder for
kodnings- och robotkunskaper i grundskolan, bade nar det géller att starka
lararprofiler och i samband med inférandet av evidensbaserade data for
kvalitetssakring. Att skaffa dppna marken ar ett motiverandeforfarande , vilket
ger incitament for grundskoleelever att fortsatta sin utbildning. Det ar kopplat
till digitala fardigheter, eftersom 6ppna marken skapas online med hjalp av en
Oppen plattform och kan visas pa olika personliga sidor. Dessutom kan
grundskoleelever i ett senare steg anvanda denna metod i sin egen arbetsmiljo
for att motivera sina kollegor/anstallda/volontarer.

I 103-rapporten hanvisastill:

e Den teoretiska bakgrunden till den metod som anvands

e Lanken mellan open badges-nivaer och riktmarken och indikatorer i
kompetensramen som ar utformad i |01, som maste uppnas for att en
student ska fa ett 6ppet marke.

e Strukturen (nivaer, hierarkianslutningar mellan enstaka marken eller
grupp av marken)

o Uppgiften/testet/utmaningen som maste utforas for att tilldelas varje
Oppet marke och goéra noédvandiga lankar i forhallande till
beddmningsprocessen och det verktyg som ska anvandas.
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o De grafiska designerna av badge system
* De mgjliga satten som OB kan stddjas av externa organisationer och
intressenter - synergier

http://codeskills4robotics.eu/io3-assessment-open-badges/

CODESKILLS4ROBOTICS INTERAKTIVA PORTAL OCH MOBILAPP:
LARANDE. UNDERVISNING OCH BEDOMNING | DEN DIGITALA ERAN

104 fokuserar pa design och utveckling av en dynamisk och interaktiv e-
learning- och e-utvarderingsplattform (InteractivePortal) och Mobilapp, som ar
vard forallt utbildningsmaterial om kodning, robotik och STEM-fardigheter, som
utvecklades som en del av 102 samt Open Badges ekosystem utformat som en
del av 103.

E-plattformen ar vard for det dubbla utbildningspaketet tillsammans med
databanken e-Resources med extra anvandbara verktyg och resurser for att
komplettera den officiella utbildningsryggsacken. Materialet ar indelat i tva
kategorier. En for lararna med extra tips och I6sningar pa évningar och en av
eleverna, som ar en delmangd av materialet for larare. Utbildningsmaterialet
presenteras i form av e-kurser och e-bocker, med sa manga
multimediaelement som mgjligt (bilder, videor, filer, sidor, lankar till externt
innehall etc.) for att gora det mer tilltalande och anvandarvanligt for lasaren. En
innehallsforteckning till hoger- hand pavarje sida underlattarldsarnas
navigering.

Varje e-kurs ger ocksda kommunikationsmojligheter genom dedikerade
chattrum fér kommunikation i realtid och forum for kommunikation i realtid
mellan deltagarna (larare och studenter) vilket skapar en e-gemenskap for
mentorskap, kamrat- och expertstdd, vagledning och utbyte av god praxis.

Slutligen ar e-plattformen vard foér eco-systemet open badges, som ger
lararna majlighet att utfarda och tilldela de 7 utvecklade 6ppna markena till
de studenter som uppfyller de forinstallda kriterierna som ett incitament och
aven som ett erkdnnande och validering av de nyligen férvarvade fardigheterna.
Ett extra marke, mentormarket designades ocksa, som riktades till de larare
som framgangsrikt slutférde C1-utbildningsaktiviteten.

Plattformen for e-larande och e-utvardering kan nas pa:
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http://codeskills4robotics.iit.demokritos.qr/

och tillhandahdlls pa konsortiets samtliga tre (3) sprak, namligen engelska,
grekiska och svenska tillsammans med det erbjudna utbildningsmaterialet.

Potentiella studenter maste forst skapa sitt eget konto (registrera sig), bygga
sin digitala profil och sedan nar de loggar in (logga in) kan de helt enkelt skriva
in sig sjalv i de erbjudna e-kurserna och fa tillgang till utbildningsmaterialet och
dévningarna.

Slutligen atféljs e-plattformen av en mobilapp , somerbjuder samma funktioner,
som det ar webbapp och kan laddas ner har:

https://play.google.com/store/apps/details?id=gr.demokritos.iit.codeskills4rob
otics

http://codeskills4robotics.eu/io4-interactive-portal-mobile-app/

De fyra ovannamnda intellektuella resultaten (I01-1034) utgér 105:s
karninnehallsgrund, som ska presenteras analytiskt i féljande avsnitt.
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5. 105: Verktygssatsen For Att Inratta DigitalSkills@Schools-
Klubbarna Som En Del Av Digtal-Handlingsplanen-
CODESKILLS4ROBOTICS | Skolorna

105 fokuserar pa produktion och pilottestning av TOOL KIT, vilket ar viktigt
for varje organisation for genomforandet av. CODESKILLS4ROBOTICS Program
i grundskolan, utbildning, utbildningscentreroch andra utbildningsinstitutioner
baserat pa skapandet av DIGITALSKILLS-KLUBBAR. Mer specifikt,

Huvudsyftena med 105 ar:

v att utforma, utveckla, producera och pilottesta det VERKTYGSPAKET
som ar nddvandigt for genomférandet avkodteknikprogrammet for
kompetensutveckling

v att genomfora kampanjen och en petition till stod for att infora denna
typ av fardigheter for studenter

v Att framja skapandet av synergier med ladrare, utbildare, experter pa
foretags- och IKT-personer, yrkesverksamma, banker, foretag, sma och
medelstora foretag osv.

Den forsta delen av |05 handlar om processen med TOOL KIT-utvecklingen
och dess medféljande material, som skildras i foljande avsnitt.
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5.1. Design och utveckling av VERKTYGSSATSEN

VERKTYGSLADAR innehaller de produkter som utvecklats p& grundval av de
intellektuella resultaten 101,102 och 103, namligen CODESKILLS4ROBOTICS
Competence Framework,the CODESKILLS4ROBOTICS Educational Pack och
Open Badges-systemet, som samtidigt tillhandahaller en fardplan och
riktlinjer, samt praktiska tips tillsammans med  &vervaknings- och
utvarderingsverktyg for genomférandet av. CODESKILLS4ROBOTICS Program.

Mer specifikt innehadller TOOL KIT anvédndbar och praktisk information och
idéer for tilldmpning, med hansyn till de olika behoven i de flera
utbildningsmiljoer dar CODESKLLS4ROBOTICS-programmet kan
implementeras som en nyckelagent for deras digitalisering. Det syftar till att
erbjuda konkret och praktisk hjalp till skolor, klubbar eller ndgon annan typ av
utbildningsinstitutioner eller barnrelaterade organisationer och féreningar som
skulle besluta att genomfdra detta med sina unga medlemmar. Sammantaget
kommer verktygspaketet att gora det mojligt for partner och andra
organisationer att ha en stegguide som sakerstaller hogkvalitativt
tillhandahallande och dvervakning av inlarningsutbudet. For detta andamalger
det:

o -Riktlinjer och praktiska tips for implementation, 6vervakning och
utvardering av CODESKILLS4ROBOTICS-programmet (5.1 a)

o En detaljerad tidsplan for faststallande av synergieffekter  och
frivilliga atgarder som skall vidtas tillsammans med genomférandet

(5.1.b)
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o En fullstandig kommunikationsplan for en Campaign och petition
(5.1.0)

o Goda exempel och metoder fran liknande projekt (5.1.d)

5.1.a. Riktlinjer for genomférande, O6vervakning och utvardering av
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet.

Han  foreslog riktlinjer forhur verktygsladdan ska implementeras, 6vervakas
och utvarderasi foljande avsnitt, med boérjan i de rekommendationer somar
skraddarsydda for de former som genomférandet kan anta.

| synnerhet kan genomférandet av.  CODESKILLS4ROBOTICS-programmet ta
sig olika uttryck, beroende pa specifika organisatoriska aspekter och
kontextuella behov hos varje skola /utbildningsinstitution i varje land.
Lararmentorernas och CODESKILLS4ROBOTICS experters roll kan sagas vara
avgorande i genomfdrandeprocessen. Hanrekommenderade att
genomférandeformuldren huvudsakligen skulle galla tvd huvudkategorier,
namligen Inom skoltid och efter skoltid/sommarskola/andra, presenteras
i detalj i féljande siffror:

Figur 1. Rekommenderade formular for implementering av verktygspaket
Inom skoltid

Genomférandetav CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit i skolans laroplan ger
skolenhetenchansen att ta ett steg langre i riktning mot att utveckla
badelarares och elevers digitala fardigheter, samtidigt som de har ett viktigt
verktyg for att enhancing sin digitala strategi. Integrationen av
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet i skolans laroplan for fram pedagogisk
robotteknik som ett satt att uppna de larandemal och mal som ar
forknippade med de olika @mnen som klasslararen valjer eller ar tilldelad att
undervisa.

Hur stéder CODESKILLSAROBOTICS Tool Kit lararen i utbildningsprocessen
och dess praktiska genomférande? Kort sagt, av:

= Erbjuder den nédvandiga teoretiska forberedelsen till klasslararen.
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= Erbjuder tillhandahallande av lararens stod av CODESKILLSAROBOTICS
mentorer-experter antingen genom personliga utbildningsevenemang
eller webbseminarier.

= Tillhandahallande av rikt digitalt material pa e-plattformen och dess
mobb. App.

= Foreslar lattillgangligt undervisningsmaterial som ska anvandas i
klassen.

= Uppmuntra och uppmuntralarare att utveckla sina egna lektionsplaner
som ar skraddarsydda for de specifika elevernas behov.

= Framja skol- och mellanstadiekoakonstinen.

Darfor kan utilization av utbildningsverktygen och det tidigare namnda
pedagogiska stodet som CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit erbjuder
kombineras i praktiken i féljande fall:

= Stodja undervisningen i skoldamnena i klassen,sarskilt STEM-amnen;

= Cross-Laroplaner for flexibel zon eller andra innovativa program;

= Workshoppar for kompetensutbildning som erbjuds eller kommer
att erbjudas i manga europeiska lander.

= Undervisning specialamnen ,som IKT-amnen;

= Aktiviteterna eleverna ar engagerade inom ramen for de
utbildningsklubbar eller grupper som ager rum vanligtvis under hela
dagen Skola eller Extended School Program;

Parallellt korsar implementeringen av CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit
klassrumsbarridrerna och blir en fraga av intresse for hela skolgemenskapen.
Inom denna ram kan ett brett spektrum av utbildningsinitiativ dga rum, som
syftar till att bekanta bade skollararna och eleverna med Educational Robotics:

v" Larare- mentorer och CODESKILLS4ROBOTICS experter kan orgelizeen
timmes workshop inom skolans laroplan/ extra laroplansaktivitet pa
veckobasis for studenter att bekanta sig med kodnings- och
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programmeringsfardigheter genom att tillampa
CODESKILLS4ROBOTICS Tool kit.

Larare-mentorer och CODESKILLS4ROBOTICS-experter i samarbete
med utbildningssamordnare kan anordna olika workshops — intern
utbildning for andra skollarare for att bekanta sig med kodnings- och
programmeringsfardigheter med hjalp av CODESKILLS4ROBOTICS
Tool Kit.

En skolutstillning kan ordnas av de lararmentorer som deltar i
Codeskills4robotics pilotimplementering, varigenom deras elever tar
initiativ till att presentera for andra klasser vilka aktiviteter de var
engagerade i. Dessutom kan det material som produceras av
CODESKILLS4ROBOTICS som pedagogiskaguider, texter,
broschyrer,studentprojekt etc.vara en del avutstallningarna.

En 6ppen inbjudan kan skickas till andra klasser i grundskolan for
att delta i realtid de aktiviteter som dger rum under det faktiska
pilotimplementeringen av CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit.

Underledning av lararmentorn kan de elever som deltog i
pilotimplementeringen  av CODESKILLS4ROBOTICS gora en
presentation av sin verksamhet for andra elever som uppmuntrar dem
att experimentera sig sjdlva ocksa.

Skolans DigitalSkills@School kan anordna informationsdagar/6ppet
dagar for EU:s kodvecka, EU:s robotvecka for att framja
kodningsfardigheter och digitala kompetenser for grundskolelarare.

Deltagande i ett Erasmus+ eller eTwinning-projekt om pedagogisk
robotteknik.

CODESKILLS
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Figur 2. Rekommenderade formular for implementering av
verktygspaket

Efter skoltid/Sommarskola/Ovrigt

CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit kan ocksa hitta ett tillampningsomrade utanfor
den officiella skolans laroplan ocksa.

Inrattandet av eftermiddagsgrupper under lasaret men dven under sommaren
erbjuder skolornachansen  att mellanstadiegrupper,  parentsféreningar,
sjdlvstyrande organ, kulturinstitutioner och andra utbildningsinstitutioner
foresld olikaaktiviteter, dar pedagogisk robotteknik inte dar medel utan det
yttersta syftet med utbildningsprocessen.

Det allmdnna malet ar att engagemanget med robotkonstruktion och kodning
genom lek och forbattring av skolenheters/utbildningscenters digitala profil
genom marknadsféring och spridning av atgarder och evenemang
(Robotdagar- utstallningar etc.). | det har fallet kan CODESKILLS4ROBOTICS
Tool Kit fullt ut stodja de olika applikationerna, eftersom dess utbildningsverktyg
erbjuder ett brett utbud av val. | synnerhet foljande:

= Den inledande delen av Educational Backpack stoder i enkla steg de
grundlaggande principerna for robotkonstruktion och for kodning och

programmering av dem.

= Tonvikten laggs pa de sma konstruktionerna av den pedagogiska
ryggsacken.

= Aktiviteter foresldas i formav sma ovningar och uppgifter som ska
slutforas.

= De foreslagna konstruktionerna kan  stédja utformningen av storre

projekt , i kombination med initiativen och aktiveringen av deltagarnas
kreativitet och fantasi.

= Anpassningen till ett bredare gemensamt syfte efterstravas
(Deltagande i robotikkonkurrens).

Inom denna ram kan féljande aktiviteterhallas:
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v En grundskoleldrare-mentor eller en CODESKILLS4ROBOTICS-expert kan

organisera workshops for att introducera eleverna till
kodningsfardigheter genom att anvanda CODESKILLS4ROBOTICS Tool
Kit.

v" Efter skoltid kan DigitalSkills@School Club med hjalp av lararmentorer
och CODESKILL4AROBOTICS-experter anordna workshops och 6ppna
informationsdagar  for att introducera foraldraféreningen och de
lokalamyndigheterna i CODESKILLS4ROBOTICS-programmet.

v Efter skoltid kan DigitalSkills@School Club med stdd av lararmentorer
och CODESKILL4ROBOTICS-experter organisera webbseminarier for att
bekanta larare som ar intresserade av att implementera
CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit med sina elever.

v' Efter skoltid kan en ambassadorslarare skapa en kampanj pa sociala
medier for att framja CODESKILLS4ROBOTICS pilotresultat och bjuda in
andra larare, foraldrar och organisationer, skolor att underteckna
memorandumet om digitalt engagemang och bli
CODESKILLS4ROBOTICS ambassadorer.

v Efter skoltid kan ett IKT-center/barnutbildningscentgenomfora
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet , som en del av sin
laroplansverksamhet som erbjuds sina elever.

v Efter skoltid kan ett IKT-center/barnutbildningscent genomféra
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet som ett satt att stodja
tavlingsdeltagande.

v Childrens sommarlager eller ett n-utbildningscenter kan genomféra
CODESKILLS4ROBOTICS  Program med sina studenter, som en del av
sommaraktiviteterna.
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Somillustreras i tabellernaovan gér programmet flexibelt mojligt att genomfora
det bade i formella utbildningsmiljéer och i informella, som en del av
skolans laroplan (i klass eller tvarkurs), som en fritids- eller
teambuildingaktivitet efter skolaneller lararutbildningsevenemang. Annu
viktigare ar att det ocksa kan genomféras i yrkesutbildningsutbildning, efter att
ha skraddarsytts efter behoven hos tonarsstudentpopulationen.

Forutom riktlinjerna for de foreslagna formularuppsattningarna som
CODESKILLS4ROBOTICS implementation kan anta finns det bestammelser om
alla dokument och mallar som &r nddvandiga bade for genomforande och
overvakning fran tidpunkten for registrering avstudenter till tidpunkten for
slutférandet av programmet, som ar latt tillgangliga i bilaga A for dem som
arintresserade av att genomfdra programmet.

Tool Kit i din skola/utbildningscenter?

Inbjudan brev till skolor

Inbjudningsbrev till cateringforetag (valfritt)
Uppskattningsbrev till besdkande foretag (valfritt)
Formular for studentregistrering

Foraldrarnas samtycke till deltagarformular
Foraldrarnas samtycke till att ta fotoformular
Lararens samtycke till att ta fotoformular
Deltagande List

Veckoschema

Rapport dver projektaktiviteter

D NI NI NI N N N N

Registrerings- och samtyckesformularen ska fyllas i innan implementeringen
paborjas, medan de tre sista mallarna ska uppdateras under hela
implementeringsprocessen, somtjanar o6vervakningsandamal.

Utover ovanstdende mallar tillhandahalls utvarderingsverktygensom ar
andamalsenliga for beddmning och utvardering av programgenomférandet
tillsammans med en kompletterande utvarderingsguide for att underlatta
inputanalysen, som en integrerad del av |05 bilaga B.
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Verktygssats 1. din skola?

Vilka mallar behovs for att utvardera genomférande av CODESKILLS4ROBOTICS>

Formular for studentutvardering

Teacher Utvardering Form |
Lararutvarderingsformular Il (Tool Kit Pilot)
Teacher Testimonial Mall

Student testimonial mall

Guide och mallar for larar- och studentvittnen

SN N N NN

Utvarderingsguide

Utvarderingsverktygen ar kvantitativa med nagra inbaddade kvalitativa fragor
och riktar sig bade till larare och elever av trianguleringsskal. | synnerhet bestar
studentens kvantitativa enkat av 12avtalsforklaringar pa 1-5 Likert-skala, vilket
ocksa ger mojlighet till kvalitativ feedback genom en Oppen fraga.
Lararutvarderingsformular 1l ar ett kvantitativt frageformular med 13 6ppna
fragor for att den kvalitativa insatsen ska gora det majligt for oss att fordjupa
oss i deras uppfattningar. Utvarderingsformularen ska fyllas i av deltagarna efter
genomforandet.

Forutom de ovan namnda formuldren kan den &vergripande utvarderingen
kompletteras med indata fran lararvittnen och studentvittnen, som delar sina
erfarenheter efter att de har avslutat programmet. Det foreslas att
utvarderingsprocessen genomfors pa grundval av de utvarderingskriterier som
i enlighet med den utvarderingsriktlinje som utformats innehaller motsvarande
utvarderingsformularpunkter och mater vissa parametraroch ingari 105 bilaga
B.

Efter att det har tills vidare tills vidare framslogs detaljerade riktlinjer for
genomfdrandet och utvarderingen  av Codeskills4Robotics-programmet av
potentiellt intresserade utbildningsinstitutioner, inriktas nasta sessioner pa
forslaget till ett analyssystem for att skapa synergieffekter och
kampanjutvecklingsplan for att forbattra genomfdorandeprocessen.
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5.1.b. Inrdttande av synergier och frivilliga stédgrupper - mot
Digitalskills@Schools synergier.

Att genomfora CODESKILLSAROBOTICS-programmet  ar ett effektivt och
effektfullt satt att framja utvecklingen av ungdomars berakningsfardigheter pa
ett  kreativt satt. Dess inverkan pa studenterna och  pa
genomfdrandeinstitutionen kan dock okas ytterligare genom att skapa
synergier med relevanta intressenter.

CodeskillsdROBOTICS-programmets flexibla karaktdar gor det sa att initiativet
kan genomforas i olika inlarningsmiljéer, inklusive:

e Som en del av laroplanen (inom en viss klass, t.ex. IKT, eller som en
verksamhet 6ver kursplan som sammanfor, t.ex. matematik och konst);

e Som fritidsaktivitet eller fritidsaktivitet;

e Som sommarskola for elever;

e Som en utbildningsmdjlighet for larare;

e Som en teambuilding-aktivitet;

Beroende pa inlarningskontexten kommer genomférandet av programmet att
krdva minst deltagande av en larare / tranare och en grupp elever. Forutom
denna karngrupp kan inlarningsupplevelsen berikas genom deltagande av en
mangd olika intressenter:

e Experter och forebilder, inklusive IKT- och robotexperter, professorer,
LEGO-ambassadorer, mediepersonligheter inom STEM-omradet (TV-
eller radiopersonligheter, journalister, YouTubers);

e Lokala myndigheter, som kan inféra verksamheten och knyta an till den
lokala utbildningspolitiken.

e Foretagsrepresentanter , som kan knyta an till arbetsmarknaden och
erbjuda studenter en vision om hur arbete i en relaterad sektor kan se
ut;

e Foraldrar, som kan delta i aktiviteten och lara sig tillsammans med sina
soner och dottrar eller utbildas i férvag och ta pa sig rollen som larare;

e Volontéarer (sarskilt volontarer fran studenter), som kan hjalpa lararna
att genomfdra programmet samtidigt som de utvecklar sina egna
fardigheter i berakningstankande och andra 6verforbara fardigheter.

o Elevernas syskon och/ellervanner, som i samband med en 6ppen dag
kan vara publiken av vad eleverna har lart sig och skapat.
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Alla ovanstaende kan inbjudas att formalisera sitt stod till PROJEKTET
CODESKILLS4ROBOTICS genom att bli ambassadorer. Avtalet kan vara av
formell eller informell karaktar, men det bor belysa den nytta som samarbetet
kommer att medféra for badda delarna.

Synergier kan ocksa vara till nytta for den institution som genomfor projektet
CODESKILLS4ROBQOTICS. For att halla initiativet igang kan institutionen ha nytta
av att soka stdd fran

e IKT-/robotteknikforetag, som kan forenkla forvarvet av nodvandigt
tekniskt material och framja upprattandet av ett langsiktigt samarbete.

e Andra skolor som genomfér CODESKILLS4ROBOTICS eller liknande
program, i dess ordning for att utbyta basta praxis och anordna
robottavlingar.

e Europeiska natverk ochinitiativ, sdsom  EU:is kodvecka  (mer

information i foéljande avsnitt i verktygslddan), eTwinning, School
Education Gateway, European School net och andra;

e Volontéarer, som bidrar med den energi och entusiasm som behdvs for
att halla initiativen igang.

For att formalisera sitt stod for initiativet kan skolor, féretag och organisationer
inbjudas att underteckna ett memorandum om digitalt engagemang och bli
ambassadorer. Forfarandet och konsekvenserna av att bli codeskills4robotics
ambassador beskrivs fullt ut pa projektets webbplats: for skolor och
organisationer.

De intressenter som identifierats i féregaende punkter kan nas via olika kanaler,
beroende pa nationella sardrag och det befintliga forhallandet mellan
intressenten och det institut som genomfér CODESKILLS4ROBOTICS (om sa
finns). | allmanhet har féljande kanaler visat sig vara framgangsrika nar det
galler att na specifika intressenter:
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A) Pedagoger av alla typer av
offentliga

Primara satt att kontakta

Partners utbildningsverksamhet
(personal, kurser)

Fokusgrupper

Konferenser och evenemang
Nyhetsbrev

E-post

Projektwebbplats / Onlineplattform
Inldgg och grupper pa sociala medier
Online-inlagg

Pressmeddelanden

ESKILLS
BOTICS

B) Vuxna medborgare i alla
aldrar och bakgrund

4

+Fokusgrupper

Publikationer och tidskriftsartiklar
Konferenser och evenemang
Nyhetsbrev

E-post

Projektwebbplats / Onlineplattform
Inldgg och grupper pa sociala medier

Online-inlagg

-Pressmeddelanden

C) Experter pa digitala fragor
och organisationer som ar
aktiva inom internetsakerhet,

missbrukar cyberbrott online

+Fokusgrupper

Publikationer och tidskriftsartiklar
Konferenser och evenemang
Nyhetsbrev

E-post

Projektwebbplats / Onlineplattform

Inldgg och grupper pa sociala medier
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Online-inlagg

-Pressmeddelanden

D) Andra utbildningsintressenter | +Publikationer och tidskriftsartiklar
(skolor, yrkesutbildnings- och ;
utbildningscentrum, foretag - Konferenser och evenemang
verksamma inom Workshops
utbildningssektorn,  forskare
och akademiker) Nyhetsbrev
E-post
N Projektets webbplats / Onlineplattform
Inldgg och grupper pa sociala medier
-Online-inlagg
E) Offentliga myndigheter, | +Fokusgrupper
beslutsfattare och
tjanstemdn som berdrs av Pressmeddelanden
digitala fragor, Nyhetsbrev
integritetsfrdgor och andra
relevanta frégor E—postmeddelanden
Korta presentationer och evenemang
ansikte mot ansikte
-Projektwebbplats / Onlineplattform
F) EUROPEISKA institutioner | +Pressmeddelanden
och andra
europeiska/internationella Nyhetsbrev |
organisationer E-postmedde ar‘1den
Korta presentationer och evenemang
ansikte mot ansikte
-Projektwebbplats / Onlineplattform
G) Det civila samhillets | +E-post

organisationer som inte ar
inomutbildningssektorn,
sarskilt pa omradet for digitala
fragor

Nyhetsbrev

Projektwebbplats / Onlineplattform
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A4

-Pressmeddelanden

Inldagg och grupper pa sociala medier
Online-inlagg

Workshops eller presentationer ansikte
mot ansikte

Konferenser och evenemang
Publikationer och tidskriftsartiklar
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5.1.c. Kampanj och petition

Mal

Varfor

Det framsta malet med denna kampanj ar att framja CODESKILLS4ROBOTICS-
programmet och sarskilt genomférandet av CODESKILLS@SCHOOL. Som ett
sekundart mal kommer kampanjen ocksa att bidra till att 6ka medvetenheten
om robotteknik for utbildning och sakerstalla synlighet, hallbarhet och
utnyttjande av projektresultat.

Vilka ar de 3 framsta malen du planerar att uppna med din lokala kampanj?

Baserat pa hur du ska implementera CODESKILLS@SCHOOL Clubs, téank pa
vad du vill att din kampanj ska astadkomma i allménna termer: vem vill du
na ut till och vad vill du fa frandem?

v [tex. nad ut till skolledare for att framja initiativet och underséka om
nagra av dem skulle vara intresserade av att genomféra klubbarna]

v [t.ex. fd med studenter for att skapa en kdrna av ambassadérer for att
framja klubbarna]

v .
Malgrupper
Vem

Malgrupperna for denna kampanj motsvarar projektets allmanna malgrupper.
Kampanjen bor dock i forsta hand inriktas pa de grupper som hypotetiskt
kommer att ansvara fér genomférandet av CODESKILLS@SCHOOL klubbarna.
Detta inkluderar:

e Skolledare
e Larare
» Lokala myndigheter
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e Andra relevanta intressenter som ar relevanta for varje partners
nationella sammanhang]

Sekundara malgrupper inkluderar de som kan stddja genomférandet av
klubbarna, sarskilt:

o Studenter (9-12 ar, med fokus pa studenter med farre mojligheter och

tjejer)

o foraldrar

o |KT-experter

e Foretag

e [Andra intressenter som ar relevanta for varje partners nationella
sammanhang]

Allmanna insatser for att 6ka medvetenheten kan riktas till skolgemenskapen,
elevernas familjer och natverk och allmanheten.

Baserat pa de malgrupper som listas ovan, vem planerar du att na ut till
konkret med din kampanj?

Baserat pa hur du ska genomféra CODESKILLS@SCHOOL-klubbarna och pa
malen identifierade du tidigare, vilka specifika grupper kommer du att na ut
till med din kampan;j? Var specifik.

v [t.ex. chefen for XY School som vi har ett aktivt samarbete med sedan
2015]

v [tex. lararna i Z-skolans Facebookgrupp]

v [tex. de elever som deltog i forra arets kodningssommarskola och
deras foraldrar]

v [tex. foretaget fran vilket vi kbpte en uppsattning utbildningsrobotar
for tva ar sedan]

Vo

verktygslada

hur
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Det har avsnittet innehaller en lista dver kommunikationsresurser som kan vara
anvandbara nar du planerar och implementerar en kampan,.

Kommunikation ansikte mot ansikte rekommenderas i allménhet via sociala
medier och andra onlineatgarder nar man forsoker uppratta ett samarbete for
implementeringen av CODESKILLS4ROBOTICS Clubs. Online-marknadsféring
kan anvandas for att skapa intresse for klubbarna bland studenter och deras
familjer, rekrytera deltagare samt for att 0ka medvetenheten om projektet i
allmanhet.

e Visuellt material

o Sammanslagning
o Flygblad 1 (projektpresentation)
o PPT-presentationsmall

o Marke for studenter (ett cirkulart marke som ska delas ut till
studenter som deltar i klubbarna; det kan skrivas ut pa vanligt
papper, klistermarkespapper eller goras till knappmarken)

o Sociala medier

o Exempel pa Facebook/LinkedIn-inldagg som kan publiceras pa din
sida:

Lansering av klubbarna:
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Create post @ Event E Job

i Coding and robatics are coming to [your city]! &
The #CODESKILLS4ROBOTICS Clubs are a great way for

students to leam not only how 1o use a computer Jii but how
a computer works and how to make it work with youl ¢ 5

/ Sign up here: [link] @:.w,

CODESKILLS4ROBOTICS Program:

Create post @ Event E Job

i "Everybody should learmn how to programme a computer
because it teaches you how to think" @

. Do you agree with Steve Jobs? We do! That's why we are
bringing the #CODESKILLS4ROBOTICS programme to
schools in [your country] [your flag ]

Learn more herel @2 [link] @i_“

Personalutbildning:
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Create post @ Event Q Job

.@. Your sons and daughters can't stop talking about the robotics
TERT classes they're taking at school? By

We've got you covered! ¢z Check out our training course for

parents! - [link] .@U

Hashtags som du kan anvénda i dina inldagg: #CODESKILLS4ROBOTICS
#robotics #coding

Nedrdkningsillustrationer (4 illustrationer for sociala medier som raknar ner
4 veckor till lanseringen av CODESKILLS4ROBOTICS Clubs)
Riktlinjer for bokforing:

= Anvand emojis Var malgrupp ar pa den yngre sidan och det &r bevisat
att fargglada inldagg far fler engagemang (dvs. klick, gillar,
kommentarer, aktier)©

= Inkludera media (bilder, videor, gifs): det ar mer idgonfallande an
vanlig text och det inbjuder till fler engagemang

= Anvand hashtags (#CODESKILLS4ROBOTICS #robotics #coding)

= Hall det kort: om du inte skulle ldsa det ndr du bladdrar igenom din
Facebook eftersom det ar for [angt, kommer inte heller din malgrupp

= Inkludera lankar till CODESKILLS4ROBOTICS webbplats for att
marknadsféra besok

* Memorandum of Digital Commitment: finns pa
CODESKILLS4ROBOTICS webbplats i tva versioner: for skolorochfor

organ.

e EU:s kodvecka: EU:s kodvecka ar en arlig kampanj som syftar till att ge
alla grundlaggande programmeringsfardigheter och digital kompetens
pa ett roligt och engagerande satt. Initiativet ar decentraliserat i hela EU
(och darefter i mindre utstrackning) och samlar tusentals evenemang
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http://codeskills4robotics.eu/support-us-organizations/
https://codeweek.eu/

som framjar kodning under en enda markning, vilket ger dem synlighet
och sammanhallning.

EU:s kodvecka ar ett idealiskt tillfalle att lansera ett initiativ som
CODESKILLS@SCHOOL-klubbarna eller i allmanhet att framja
kodningsrelaterade evenemang och projekt.

Hur deltar man i EU:s kodvecka och blir synlig?

o Organisera en aktivitet eller ett evenemang och fast det pa kartan;
o Anvand eu:s officiella visuella resurser for kodveckan for att framja
initiativet.

o Utforska andra initiativ som hander i ditt land for att identifiera andra

intressenter och potentiellt skapa synergier;
o Natverk med andra initiativ for att fa ett kompetensbeuvis.
o Posta ofta pa sociala medier, med hashtaggen #CodeWeek och
taggning @CodeWeekEU;
o Kontakta dina nationella ambassadorer for att marknadsfora
CODESKILLS4ROBOTICS och for mer information om EU:s kodvecka.
Identifiera  potentiella = ambassadorer: att ha  officiella
projektanhdangare som ar villiga att sprida ordet ar en utmarkt och
hallbar spridningsmdjlighet. Vem som helst kan vara ambassaddr, men

ju bredare deras natverk och ju narmare deras engagemang i den
digitala utbildningsscenen ar, desto storre blir effekten att vanta.

Vad forvantar du dig av dina ambassadorer?

Innan du kontaktar nagon for att be dem att bli ambassador, tank noga pa
vad du ber dem att engagera sig i. Ambassadorer forvantas registrera sig pa
e-plattformen (som ska utvecklas som en del av 104) och framja
projektresultaten. Larare och elever kommer att vara bland de forsta som
deltar (minst 300 av dem), men andra maktiga ambassadorer kan inkludera:
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https://codeweek.eu/events
https://codeweek.eu/toolkits
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Baserat pa hur du ska genomféra CODESKILLS@SCHOOL-klubbarna, i ditt
kontaktnat och pa dina nationella séardrag, vad kommer du att férvanta dig
av dina ambassadorer? Vilka malgrupper ska ni involvera som
ambassaddrer? Kommer ni att stélla olika krav pd ambassaddrer som tillhor
olika malgrupper? Bespecific (och realistisk).

v [tex. lararambassadorer forvantas delta i en informativ session om
projektet for att kunna presentera det for andra intressenter]

v [tex. foretag forvantas underteckna memorandumet om digitalt
atagande]

v" [tex. studentambassadorer kommer att bjuda in minst 10 vanner att
ga med i klubbarna]

v [.]

Har ar ett exempel pa e-post for att kontakta potentiella ambassadoérer (som
ska anpassas efter malgrupp och nationella sardrag).

Kara [potentiell ambassador],

Ar du intresserad av kodning och robotik? Tycker du att det ar viktigt fér barn
att lara sig koda? Vill du ge dem fler mojligheter att gora det i skolan?

CODESKILLS4ROBOTICS-projektet  ar intresserat av  dig! Vi soker
[foretag/skolor/larare/elever/..] till att bli en del av vart projekt och hjdlpa oss
att framja pedagogisk robotik i skolan.

Vad innebar det att bli kodkills4robotics ambassador?
[Dina krav]

Om du ar intresserad av att bli en av oss, [hur du kommer i kontakt med dig
eller hur du ansoker om att bli ambassador]

"Alla i det har landet borde lara sig att programmera en dator eftersom den lar
dig att tanka", sa Steve Jobs en gang. Lat oss gora detta till verklighet
tillsammans.
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Vanliga halsningar

[...]

Alternativt (eller forutom en-till-en-kontakt) kan rekryteringen avambassadérer
ske genom ett 6ppet samtal, detta bor vara sarskilt effektivt ndar man rekryterar
studentereller larare.

Resultat och tidslinje

Nadr

P4 grundval av de allmdnna mal som identifierats tidigare och, pa de verktyg
som presenteras ovan, kan en detaljerad Oversikt dver kampanjen utvecklas
med hjalp av tabellen nedan (delvis ifylld som exempel):
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Atgarae

Mal 1: [EXEMPEL] nar ut till
skolledare for att framja
initiativet och undersdka om
nagra av dem skulle vara

intresserade av att genomfora
klubbarna

Atgard 1.1:[EXEMPEL] skicka
preliminar e-post till 20 utvalda
skolledare fran den personliga
databasen for att informera
dem om projektet och
mojligheten att genomféra
CODESKILLS@SCHOOL Clubs

[EXEMPEL] Skolledare

fran X-regionen, sarskilt:

e HerrX
e Froken och
e FrokenZ

[EXEMPEL] PPT-
presentation av
projektet i bifogad
fil

[EXEMPEL] Uppratta en dialog med
10 skolor med objetive for att
involvera minst 3 avdemi
genomforandet av klubbarna

Atgard 1.2: [EXEMPEL] nar ut
till 1ararna for att presentera
projektet och klubbarna ber
om deras stod for
genomforandet

[EXEMPEL] Larare i
Facebookgruppen
"Association XY for
digital education”

[EXEMPEL] 4
tjanster, 1/vecka,
presenterar
projektresultaten

[EXEMPEL] Minst 50 uppdrag och
upprattande av personlig kontakt
med minst 5 larare

Atgird 1.n: ...

Mal 2;

Atgérd 2.1

Atgérd 2.2
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M27 (M27)
(M19) | (M20)
Atgarder Januari Februari j . Augusti Oktober November December
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Anvandbara verktyg

Har ar en lista 6ver kommunikationsverktyg som du kanske tycker ar
anvandbara i din kampanj:

e Mailchimp: skapa och skicka nyhetsbrev; skapa malsidor for handelser;
hantera kontaktdatabaser

e Canva: enkel, gratis, anvandarvanlig grafisk designprogramvara

e Unsplash, Pixabay: royaltyfria fantasier

o Kylare: fargschema generator (har & CODESKILLS4ROBOTICS palett pa
kylare)

e Flaticon: freevectoricons

o Freepik: gratis vektorer, stockfoton, PSD och ikoner

/'\ Se alltid projektets visuella identitet innan du skapar nytt material!

R109
G109
B 108

R 59
G157
B 216

i
CODESKILLS

GC 234

4ROBOTICS B16
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https://mailchimp.com/
https://www.canva.com/
https://unsplash.com/
https://pixabay.com/
https://coolors.co/
https://coolors.co/6d6d6c-3b9dd8-fcea10-c5d1eb-92afd7
https://www.flaticon.com/home
https://www.freepik.com/

5.1.d. Goda exempel och praxis fran liknande program som kan erbjuda stéd
under forberedelsestadiet av programmet, undvika fallgropar etc.

Foéljande organ ochatgarderrelaterade till robotteknik och kodning kan ge en
vardefull inblick i omradet pedagogisk robotteknik och fungera som en kélla
tillinformation och god praxis som ska anvandas nar det anses lampligt.

en av de mest populara
internationella tavlingarna, genom vilken de lag som representerar sitt land pa
World Robot Olympiad sticker ut varje &r. Amnena i tavlingen 6versatts och
tillkdnnages i deltagande lander i mars varje ar, medan den nationella finalen
av WRO Educational Robotics Olympiad halls varje juli. De vinnande lagen
avancerar till World Robot Olympiad, som varje ar arrangeras av ett annat land,
vanligtvis pa hosten.

FLLeller en varldsomspannande robotorganisation i
form av turnering for barn mellan 9 och 16 ar. Det ar utformat for att hjalpa
barn att upptédcka och alska vetenskap och teknik pa det roligaste sattet genom
att lita pa sina formagor och tro pa sig sjalva, samtidigt som de lar dem
vardefulla livsfardigheter. Det ar ett samarbete mellan first® (For Inspiration
and Recognition of Science and Technology) och LEGO® education sector och
har organiserats arligen sedan 1998 i mer an 98 lander over hela varlden.

en brittisk valgérenhetsorganisation som arbetar
for att lagga kraften i datoranvandning och digitalt tillverkning i handerna pa
manniskor over hela varlden. Genom de 6ppna projekten kan fler utnyttja
kraften i databehandling och digital teknik for arbete, l6sa problem som ar
viktiga for dem och uttrycka sig kreativt. De Gppna projekten inkluderar
kodning, robotik och STEAM-kurser, medan plattformen raspberry pi stoder
grundande av kodklubbar.

ar en global rorelse av fria, 6ppna, volontarledda kodningsklubbar
(Dojos) dar ungdomar i aldern 7-17 ar (Ninjas) kan utforska digital teknik med
stdd av sina ninjakollegor och frivilliga mentorer. De flesta projekt och lektioner
som anvands i Dojos runt om i varlden inkluderar kodnings- och robotkurser.

utbildningskontor ansvarar for ESA:is foretagsprogram som samlar
ungdomar fran manga olika nationer. Syftet ar att hjalpa unga européer i aldern
6-28 ar att vinna och uppratthalla ett intresse for vetenskap och teknik, med de
langsiktiga malen att bidra till att skapa ett kunskapsbaserat samhalle och
sakerstalla att det finns kvalificerad arbetskraft for byran som kommer att
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https://wro-association.org/
https://www.firstlegoleague.org/
https://www.raspberrypi.org/
https://coderdojo.com/
https://www.esa.int/Education
https://www.esa.int/

sakerstalla Europas fortsatta ledarskap inom rymdverksamhet. Skolan STEAM
projekterar for unga aldrar, i en form av tavling, ar Astro Pi, Can Sat, Climate
Detectives, Moon Camp Challenge och Mission X.

ar ett gratis internationellt evenemang som samlar barn fran hela
varlden for en veckas kodning, vard av Telstra Foundation i Australien. Barn
bjuds in att utveckla kodning/robotteknik planetbesparande I|&sningar.
Deltagarna kan ocksa fa fri tillgang till coding club Australia-kurserna.

ar en ideell organisation som arbetar for att utdka tillgangen till
kodning och datavetenskap i skolorna och 6ka unga kvinnors och elevers
deltagande fradn andra underrepresenterade grupper. Code.org ar kand fér den
arliga Kampanjen For Code-timmen, som har engagerat mer dn 15% av alla
studenter i varlden. Code.org stdds av jattarna inom datavetenskap inklusive
Microsoft, Facebook, Amazon, Infosys Foundation, Google och manga fler.

Efter utformningen och utvecklingen av TOOL KIT som tidigare annonserats
ger |05 mdjlighet att testa TOOL KIT-designen och den STRATEG! som varje
partnerorganisation har beslutat att utveckla for sin skola, genomféra
projektresultaten och utnyttja de resurser som utvecklats, revidera dem innan
de 6ppet tillhandahalls for att anvandas pa National och EU, vilketanalytiskt
diskuteras i nasta avsnitt.
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https://astro-pi.org/
https://www.esa.int/Education/CanSat
https://climatedetectives.esa.int/
https://climatedetectives.esa.int/
https://mooncampchallenge.org/
https://www.esa.int/Education/Mission_X
http://moonhack.com/
https://medium.com/code-club-australia
http://code.org/

5.2. Digitalskills@School Som En Del Av Genomforandet Och
Utvarderingen Av Koderna For Koderna For Skolstrategier4robotics

CODESKILLS4ROBOTICS-programmet behandlar integreringen av Coding- och
Robotics-fardigheter i grundskolan for elever och larare. | huvudsak erbjuder
projektet genom genomférandet kompetenshojningsméjligheter for larare
(fortbildning) i 4 lander, enligt den nuvarande scenen och behoven antingen
paskolor, institutioner ellerutbildningsanstalter. Det erbjuder ocksd blandade
inlarningsmojligheter for studenter att forvarva dessa riktade digitala
fardigheter genom att inratta de klubbar som ska drivas pa ett flexibelt satt (t.ex.
sommarskolor, lektioner efter skolan, klubbar).

Inom denna ram ar den sista delen av 105 inriktad pa foljande:

o Den digitala strategi som skolor och andra institutioner skulle kunna

anta ( )
o Det faktiska  kodteknikverktygspaketet FOR koderna i de tre
partnerlanderna ( )

| det forsta avsnittet gors darfor en stravan att tydligt visa de atgarder som
partnerorganisationer vidtog for att 0ka den digitala profilen for sina tillhérande
skolor/institutioner dar alla pilotprojekt agde rum. | det andra avsnittet beskrivs
den specifika information och de detaljer som ar relevanta for genomforandet
av Tool Kit Piloting | skolor eller i huset. Skolor och andra
utbildningsorganisationer / centra som skulle vara intresserade av att
implementera CODESKILLS4ROBOTICS-programmet kan anvanda sig av den
mangsidiga och detaljerade informationen som tillhandahalls och anpassa den
for att mota deras behov.
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5.2.a. Strategi For Digital Skola

Utvecklingen av strategin for digital skola innebéar en rad viktiga atgarder som
ska vidtas fore genomférandefasen av varje partnerland, som beskrivs analytiskt
nedan:

" C1-korttidsutbildning

Genomférandefasen av CODESKILLS4ROBOTICS-programmet agde rum i varje
partnerland efter den gemensamma personalutbildningen C1-Short Term
som holls online fran den 5 till den 9 oktober 2020, dar de somkom fran
utvaldaskolor eller interna utbildades till mentorer. | synnerhet deltog foljande
antal larare fran Grekland, Cypern och Sverige i utbildningen C1-short term
joined staff training:

Fyra larare deltog pa uppdragav P1, N.C.S.R. "Demokritos' och tva larare pa
uppdrag av P5, Hellenic Mediterranean University. Fran P3, kretas regionala
direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning, deltog dessutom 22 larare
i grundskolan i den relevanta utbildningen. Pa uppdrag av P4, Emphasys Centre,
deltog tva larare, medan tre larare var involverade fran P6, Halsinglands
Utbildningsforbund. Efter utbildningsevenemanget fortsatte varje partner i
samarbete med de associerade skolorna med nasta nyckelatgarder som ska
beskrivas nedan:

I

Revidering och lokalisering av VERKTYGSLADAN sa att SKOLANS
DIGITALA STRATEGI utformas

Pa grundval av de riktlinjer och god praxis som presenteras i detalj i den

forstadelen av |O5har skolor och andra utbildningsinstitutioner i varje
partnerland, med hjalp av mangfalden av det pedagogiska och
kommunikationsmassiga materialet i verktygsladan, tillsammans med

mojligheterna till digital utveckling avgransad,gjort sina kontextspecifika val i
enlighet med deras behov.
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Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Regionalt direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning pa Kreta, som
aren forutsattning for enskola, som syftar till att 0ka antalet elever som deltar i
pedagogisk robotteknik, har valt att delta i projektet med fyra skolor fran alla
regioner pa Kreta, namligen 19: e grundskolan i Heraklio, Tavronitis Primary
School i Chania, Plakias Primary School i Rethymno och Nea Anatoli
Primary School i Agios Nikolaos.

| allmanhet beslutades sarskild tonvikt att &gnas at fortrogenhet av studenter
med e-learningplattformen for att gora det maojligt for dem att engagera sig i
sjalvstudier, som blandat larande kréver. Anda anvande varje skola tool kit-
innehdllet for att tillgodose skolans specifika behov och potential. Skillnaderna
i skolmiljoegenskaper och de larare som ingar i den har darfor lett till att
diversifierade digitala strategier har foljts, enligt skolans bakgrundskunskaper
inom omradet.

Mer specifikt har Plakias Primary School och 19" Heraklio Primary School sina
egna Robotics Lab fullt utrustade och hartilldelats priser i School Robotics
Competitions tidigare. Det faktum att de hade tillrdcklig teknisk utrustning och
deras lararexperter hade tidigare erfarenhet av. STEM- och Robotics-
fardigheter har darfor gjort det mojligt for dem att utforma sin strategi inriktad
pa ett sadant satt, medavsikt att arbeta djupgdende  med
undervisningsmaterialet i modul 1 och modul 2.

Tavronitis och Nea Anatoli Primary School, & andra sidan, saknar utrustning
och tidigare erfarenhet nar det galler pedagogisk robotik valde att utvecklasin
strategi for att agna sarskild uppmarksamhet at forvarvet av grundlaggande
STEM och robotik Fardigheter sa att alla nyborjare studenter skulle bekanta sig
med dem, mestadels med fokus pa Module 1 och det potentiella
genomférandet av ett pedagogiskt kreativt scenario fran modul 2.
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Demokritos:

Demokritos har deltagit i pilottestningen med tva grundskolor, den 3:e och
11:e grundskola i Marousi. De tva skolorna ligger i samma byggnad och darfor
var det enkelt att satta upp CODESKILLS4ROBOTICS Club och barn fran bada
skolorna deltog. Skolorna hade tidigare erfarenhet av europeiska program ,men
inte med pedagogiska robotprogram. Eftersom det inte fanns nagon tidigare
erfarenhet av pedagogisk robotteknik uppmarksammade vi forvarvet av
grundlaggande STEM- och robotkunskaper, och fokuserade darmed pa
modul 1 och genomférandet av kulturscenariot i modul 2. En del av
utbildningen inkluderade fortrogenhet av studenter med e-learningplattformen
som en del av den blandade inlarningsmetoden .

Hellenska Medelhavsuniversitetet

Hellenic Mediterranean University deltog i pilottestningen med den tolfte
grundskolan pa Heraklion Kreta. Under de senaste fem aren har skolans
administration forsokt involvera eleverna i STEM-aktiviteter inklusive
pedagogisk robotteknik och kritiskt tankande. Under aren 2018 och 2019 deltog
skolan med stor framgang i tavlingarna i WRO Hellas med viktiga distinktioner
pa lokal och nationell niva. Skolan harocksa deltagit i ett antal europeiska
projekt med stor framgang. Skolan hade tillrdcklig teknisk utrustning och
lampliga klassrum for att genomfdra aktiviteter relaterade till anvéandning av
datorer och pedagogisk robotteknik. Pa grundval av sin bakgrund skulle darfor
den digitala strategi som utformats syfta till att studenterna aktivt ska engagera
sig i bdAde modulerna 1 och 2.

Slutligen uttryckte ett betydande antal av skolans larare ett sarskilt intresse for
programmets idéer och utbildningsmaterial, vilket resulterade i deras
deltagande i CODESKILLS4ROBOTICS Ambassadors community, genom att
lamna in memorandumet om digitalt engagemang elektroniskt.
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Cypern

Emphasys Center

Betoningscentrumet  organiserade pilottestningen internt/internt.
Betoningscentrumet ar fullt utrustat med manskliga resurser samt de resurser
och verktyg som kravs for att genomfdra projektets verksamhet. Cypern-teamet
involverade 4 larare (2 experter med datavetenskaplig bakgrund och 2
bitradande larare, en med datavetenskaplig bakgrund och den andra med
arkitektur- och anlaggningsbakgrund) och totalt 27 studenter for att sékerstalla
produkternas effektivitet (ramverk, kursplan och undervisningsmaterial).
Teamet har erfarenhet av att organisera liknande pilottester, eftersom det ar
aktivt involverat i andra projekt.

Sverige

Halsinglands Utbildningsférening

Halsinglands Utbildningsférbund deltog med Stentagtskolan fran
Séderhamns kommun. Eftersom Stentagtskolan saknade material och endast
hade begransad erfarenhet av att bygga och koda robotar bland larare och
elever valdes den att arbeta pa en grundniva och fokusera pd& modul 1 och
eventuellt pa ett av scenarierna i modul 2.
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Erbjuda utbildning (skolbaserad/i hus) for larare och fordldrar

Forutom korttidsutbildningenfoér personal ( lokal utbildning (skolbaserad, in-
house) organiserades av varje partnerland med stdd av experterna, for att ge
de involverade lararna och foraldrarna mojlighet att genomféra TOOL KIT.

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Efter C1-utbildningen har Regional Directorate of Education of Crete stott de
deltagande skollararna att utveckla och genomféra den digitala skolstrategin,
med tanke pa deras specifika individuella utbildningsbehov. Inom denna
ramholls flera méten online till f6ljd av pandemirestriktionerna, varigenom
alla steg som skulle foljas var analytiskt ~ planerade och reviderade innan
pilotavsnittet av verktygssatsen infordes. Darfor revideradesvagledningen fran
|ararexperterna  om det tidsschema som skulle foljas tillsammans med
undervisningsinnehallet, vilket stédde och gav de larare som skulle genomféra
pilotfasen befogenhet. Férutom innehdlls- och tidsarrangemangen dgde en
ytterligare onlineutbildning rum med deltagande av Project-samordnaren for
att erbjuda ytterligare utbildning och ytterligare fortydligande aterkoppling om
e-learningplattformen och undervisningsmodulerna, i syfte att forbattra
lararnasfardigheter och ©6ka deras anstrangningar innan pilottestningen i
skolorna pabdrjas.

Den viktiga roll som de frivilliga CODESKILLS4AROBOTICS-experterna , Mr.
Katsios, Katsaris, Roniotis och Orfanankis, bor betonas vid denna tidpunkt,
eftersom det har bidragit till ett framgangsrikt genomférande av projektet
genom deras bidrag i form av tekniskt stdd till larare och studenterpa grund av
deras expertis och tidigare erfarenhet inom kodning och robotteknik, men
dessutom nar det galler att utveckla undervisningsscenarier nar det galler
Plakias skolexperter. Faktum ar att fallet med den frivilliga experten pa Nea
Anatoli Primary School, som ocksa ar ordférande for foraldraféreningen,
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illustrerar expertens viktiga roll, eftersom det skulle starka och utvidga
utbildningsseminarier tillforaldrar ocksa , vilket skullebidra mesttill projektets
hallbarhet inom foraldern al-befolkningen .

Forutom experternas betydande roll, nar det galler RDPSEC ar det vart att
namna det stora intresset och den hogt utvecklade motivationen hos lararna
som har varit avgorande for ett framgangsrikt genomférande av projektet,
vilket erbjod dem chanser till professionell utveckling genom att forbattra sina
digitala profiler. Deras mycket aktiva engagemang i alla skeden kan sagas ha
ett mervarde med tanke pa att larare i Grekland pa grund av pandemiska
restriktioner var tvungna att arbeta under mycket pressande forhallanden, vilket
gjorde genomfdrandet av pilotprojektet annu mer utmanande och kravande
for dem.

Demokritos:

Eirini Chaidi, som &ar rektor for den elfte grundskolan i Maroussi, deltog i C1-
aktiviteten. Hon kontaktade oss sedan for att genomféra pilottestningen av vart
program pa sin skola. Eirini Chaidi informerades om vart projekt och hon hjélpte
oss att organisera en traningsdag- intensivkurs, med deltagande av foraldrar
och larare. Under denna utbildningsdag, som agde rum online pa grund av
covid-19-begransningarna, informerades foraldrar och larare om projektets
mal, det utbildningsmaterial som producerades, baserat pa en
realtidsdemonstration och foérklaring av karnundertagare av de tillgangliga
modulerna. Dessutom informerades de om vikten av 2000-talets fardigheter i
bade lararnas yrkesmassiga utveckling och deras elevers och barns framtida liv.
Detta bidrog mycket till att fler foraldrar och larare informerades om betydelsen
av att infora pedagogisk robotteknik i grundskolan och till spridningen av vart
projekt.
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Hellenska Medelhavsuniversitetet

loannis Galanakis rektor fér den tolftesk°a" P4 Heraklion Kreta tillsammans med
Anastasios Riggas, skolans IKT-larare, har under de senaste fem aren forsokt
involvera eleverna i STEM-aktiviteter inklusive pedagogisk robotteknik och
kritiskt tankande. Aven om pandemirestriktionerna gjorde det svartatt
samordna lararna med foraldrarna deltarelevernai KODERNAKILLS4ROBOTICS
Pilot-utbildning med stor framgang. Dessutom har flera foraldrar visat stort
intresse for programmets roll och mal. P4 grund av pandemibegréansningarna
agde ocksa en del av utbildningen och samarbetet mellan elever och larare rum
via Webex-plattformen. Sarskilt for den teoretiska delen av delkurs 1 och
tillhandahallande av fortydliganden.

Cypern

Empahsys Center

Foraldrarna spelade en viktig roll i genomforandet av detta pilottest, eftersom
de ar de som fattar besluten forsina barns framtid. Betoningscentrumets
framsta mal var att informera féraldrarna férst genom att informera dem om
vikten av férvarv av STEAM-fardigheter. Genom de aktiviteter som organiserats
har Darfér Emphasys personalpresenterat projektets mal for fordldrarna och
introducerat dem for robotvarlden. Dessutom organiserades aktiviteterna sa att
foraldrar kunde engagera sig och férsorja sina barn. En grupp pa sociala medier
har skapats dar lararna skickade foton och videor tagna under de personliga
sessionerna for att halla fordldrarna uppdaterade. Sist men inte minst
anordnade Emphasys Centre ytterligare en INFO-DAG (Som en del av EU CODE
WEEK) i slutet av oktober 2020 och uppmanade alla férdldrar att ga med sina
barn under sin lektion.
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Sverige

Halsinglands Utbildningsférening

Under vecka 44, 26-30 oktober halls en lararutbildning varje ar i Sverige. |
Séderhamn  hade en  halvdagsaktivitet planerats med
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet  for larare i grundskolan. P& grund av
pandemin stalldes traningen in. Darfér andrades informationen om och
utbildningen inom CODESKILLS4ROBOTICS program. En digital, interaktiv
kontakt med 80 larare i forskoleklasser, grundskolor och fritidshem holls istallet.
Detta har varit mycket givande, eftersom fyra nya skolor kommer att bjudas in
for att genomféra CODESKILLS4ROBOTICS-programmet. Foraldrar har
informerats om projektet. Inledningsvis anlitades Ylva Bjelksater som teknisk
expert. Under projektets gadng har hon ocksd bidragit tillattutbilda bade
eleveroch larare. Hon har varit till stor nytta och betydelse for projektets
utveckling.
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Framjande av projektet genom kampanjen 10

CODESKILLS4ROBOTICS-programmet  marknadsfordes genom  en  riktad
online-kampanj pa sociala medier och eller offline av varje partnerland
och/eller i vissa fall lokala och nationella mediekampanjsystem i vissa andra
partnerlander. P4 sa satt har projektets mal, intellektuella produkter,
utbildningsmaterial och verktyg for e-larande, pilotresultat spridits till
malgrupperna och allmdnheten genom olika visuella hjalpmedel, inlagg om
evenemang och delning av relevanta projektlankar, informativa broschyrer och
pressmeddelanden pad nationell och europeisk nivai syfte att férbattra
projektspridningen, synligheten och héllbarheten. Den specifika kampanjen
som foljs av varje partner fore och under implementeringsfasen av
Verktygspaketet presenteras analytiskt nedan:

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Regional Directorate of Primary and Secondary Education of Crete hsom under
dess 6verinseende alla grundskolor och deras larare i defyra regionerna pa
Kreta, which innebar att det finns ett stort natverk av skolor och larare
tillgangliga for att som associerade partner genomfora de olika europeiska
Erasmus+ projekt dar RDPSEC deltar.

Nar det galler CODESKILLS4ROBOTICS-programmet  agde en forsta
informativ och o6ka medvetenheten kampanj med hjdlp av e-
postmeddelandensom skickades till allaskolor , informera dem om
programmet, dess mal, dess malgrupp och inbjuda dem att uttrycka sitt intresse
for att delta i genomférandet. | direkt kommunikation och samarbete med de
fyra utbildningssamordnare som omfattar RDPSEC-projektet Pedagogic team,
enmong de skolor som uttryckte sitt intresse for att delta i programmet gjordes
det slutliga valet pa kriteriet om representation av skolor fran alla regioner, bade
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pa landsbygden och i staderna, och pa grundval av férekomsten av frivilliga
experter i de skolor som skulle stodja de larare som deltar i genomférandet av
projektpiloter. Aven om programkraven var fér minst en skola och 10 elever per
partner, beslutades det att fler skolor skulle involveras iett forsok att framja
STEM- och robotkunskaper tillen bredare elevpopulation pa Kreta.

Forutom den forsta informativa kampanjen foér skolvalsandamal, en
systematisk online-kommunikation och spridningskampanj fore Tool Kit-
implementeringsfasen, genom en serie inldgg pa sociala medier pa Det
europeiska programmet Facebook-sida, som raknar ett stort antal
malgruppsféljare fran skolor pa Kreta. Genom delade artiklar om robotteknik,
visuellt material for att 6ka medvetenheten och informera om olika evenemang
och utbildningar, broschyrer och inbjudningar till webbinarier och info-dagar,
speciella visuella inlagg, som riktar publiken till projektets intellektuella resultat,
spreds projektresultaten till de lokala intressenterna, lararna, féraldrarnaoch
den bredare studentpopulationen. Sarskild vikt lades ocksa vid att faststalla
projektets visuella identitet for publikens 6gon, genom att ha projektets logotyp
och dess farger med framtradande, samt pa att dela lankar till projektets
officiella webbplats, e-learningplattform, e-nyhetsbrev, memorandum om
digitalt engagemang, som syftar till att nd dem som &r intresserade av att
besdka dem ochprenumerera, for att bli programambassadérer och halla reda
pa projektet i pagaende.

Dessutom genomfordes en mer riktad online-spridningskampanj under
perioden for pilottestning i kretensiska skolor,som syftade till att framja
projektresultaten, utbildningsmaterialet och e-plattformsverktygen for
relevanta intressenter och vacka intresset hos fler skolor och
utbildningsinstitutioner som vill genomféra projektet. Innan piloternabdrjade
pa skolorna skapade RDPSEC  en pilotutbildnings Facebook-grupp, som
syftade till att underlatta kommunikationen och utbyta erfarenheter bland
medlemmarna i pilotskolorna, samtidigtsomdet fungerar som medie for att
dela materialet och lotsa actionstudentégonblick for att sprida
kodernakills4ROBOTICS-programmet till den bredare lararen och
studentpopulationen.

Forutom sociala medier bor det hanvisas till den  spridningskampanj som
RDPSEC lanserat i olika lokala och nationella medier under perioden 12
februari-20 mars , genom pressmeddelanden, artiklar om lokal press och
nationell press (Atens nyhetsbyra) och nyhetsportaler, sarskilda TV-
program hyllningar pa lokala TV-kanaler och radioprogram. Projektetsmal och
resultat, pilotprojekt for fotografiskt material och vittnesmal fran berérda
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larareoch hingstar formedlades till en bred och diversifierad publik, allt fran
larare, fordldrar, studenter, intressenter och den bredare  allmédnna
poulationenavlokalsamhallet men pa nationell nivd samt ett satt att oka
projektets synlighet, utnyttjande och hallbarhetsarbete.

Slutligen sandes online multiplikator Eventilen som organiserades av
Regional Directorate of Primary and Secondary Education of Kreta sdpa RDPSEC
You- tube-kanalen,vilket gavmajlighet att delta av en stérre publik och pa sa
satt forbattra utsikterna for stdrre spridning av projektet och pilotresultaten.

Demokritos:

En kampanj genomférdes ursprungligen for att framja projektet och dess mal,
som var mer inriktade pa personliga moten och telefonméten med skolor,
skolledare, larare och féraldrar som det samarbetar med redan inom ramen for
sin  utbildningsverksamhet som de arliga seminarierna och det
forskarutbildningsprogram som det genomfor under de senaste aren. Férutom
det stora natverk som skapats genom aren med malgruppen hade Demokritos
maojlighet att informera sina aktiva studenter om projektets mal och mal i forsta
hand under lektionerna. Pa grund av pandemin ansags det sdkrare att rekrytera
och samarbeta med mer bekanta manniskor snarare an att skicka ut en 6ppen
inbjudan till skolor och larare i Atenomradet for pilotimplementering av
verktygslddan i skolorna genom CODESKILLS@SCHOOL Clubs. Dessutom ar
det bevisat att skolor och larare i allmanhet foredrar en mer direkt
kommunikation och detta ar en annan anledning till att detta tillvdagagangssatt
foredrogs framfor onlineverktyg for att uppratta ett konkret samarbete for
genomforandet av utbildningsprogrammet. Genom denna kampanj
kontaktades rektorn for 3rd Primary School of Marousi, som visade ett verkligt
intresse for projektet och kvalificerade sig som den mest lampliga personen /
skolan att samarbeta med for toolkit pilottestning.

Med detta sagt dgde en rigoros onlinekampanj ocksa rum parallellt, med sikte
pa de ovannamnda malgrupperna samt allmanheten for att framja pedagogisk
robotteknik och sarskilt resultaten av projektet, inklusive utbildningsmaterialet
och e-verktygen for att locka till sig intresse hos fler skolor och larare som kan
vara intresserade av att genomfora sadan verksamhet i sina skolor med sina
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elever och darmed sdkerstalla synlighet, hallbarhet och utnyttjande av
projektresultat.

Riktlinjerna samt det visuella materialet (flygblad, broschyrer, reklammarken,
presentationsmallar, affisch) som utvecklades for att sprida projektet och oka
medvetenheten togs i forgrunden for denna kampanj via sociala mediekanaler
(bade projektets och organisationens, som raknar tusentals foljare framst fran
malgruppen) med fantasifulla och sloganbaserade inldigg med emojis, bilder,
videor, lankar till relaterade artiklar, hashtags. Tonvikten lades ocksa pa att
inkludera lankar till de utvecklade e-verktygen (webbplats, e-learningplattform,
mobilapp, e-nyhetsbrev, memorandum om digitalt engagemang -
ambassaddrsformular) for att bjuda in manniskor att besdka dem, registrera sig
och /eller prenumerera och noga folja projektets framsteg. Slutligen anvandes
projektets logotyp och farger i stor utstrackning i ett forsok att gora
CODESKILLS4ROBOTICS-projektet  omedelbart igenkannligt och géra var
publik van och bekant med det.

Hellenska Medelhavsuniversitetet

For att informera sin  publik om CODESKILLS4ROBOTICS-programmet
genomférde Hellenic Mediterranean University en  onlinekampanj via sina
webbplatser och sociala medier, i syfte att 6ka medvetenheten om STEAM-
fardigheterna och pedagogisk robotteknik. Det har funnits ett samarbete med
RDPSEC i samband med spridningen av programmet, eftersom den tolfte
grundskolan tillhér dess ansvar. Faktum ar att det fanns en publikation i
lokalpressen som presenterade programmets resultat samt intryck fran
deltagarna under pilotimplementeringen. HMU deltog ocksa i
multiplikatorevenemanget som organiserades av RDPSEC och presenterade en
del av utbildningspaketet och resultaten av 101.
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Cypern

Emphasys Center

Emphasys Centre drev en onlinekampanj via sin sociala mediesida som
syftade till att informera tis-publiken om CODESKILLS4ROBOTICS-programmet
och 6ka medvetenheten om vikten av STEAM-kompetensférvarv. Som IKT-
utbildningscenter fokuserar Emphasys synlighet pa de digitala fardigheterna
och mer specifikt pa programmering, robotteknik och kodningsfardigheter.

Dessutom hade Emphasys majlighet att driva en offlinekampanj och sitt
deltagande i nationell spridningsverksamhet, dar en majlighet att presentera
CODESKILLS4ROBOTICS-projektet och dess resultat gavs.

Sverige

Halsinglands Utbildningsférening

Halsinglands Utbildningsforbund har genomfért en kampanj pa sociala
medier i organisationens Facebookgrupp, dar nyheter och aktuella aktiviteter
kontinuerligt publiceras pa vart Facebook-konto. Videor fran C1 och C2 och
pilotaktiviteterna publicerades pa Facebook och YouTube. | samband med
lararutbildningsdagarna inkom ett informationsmote dar
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet  presenterades for over 150 larare i
Séderhamns kommun. Bilder fran handelsen publicerades pa Facebook.
Dessutom harlokala medier Lokala medier publicerat artiklar och bilder fran
aktiviteter under C1.
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ﬂ Organisation av en infodag for fordldrar, studenter, larare,
associerade partners, mentorer etc.

En informationsdag utgor alltid ett utmarkt tillfalle for informationsutbyte,
fortrogenhet och ©6kad medvetenhet hos alla berdrda intressenter, dvs.
foraldrar, elever, larare, associerade partners, mentorer angaende Tool Kit-
implementeringen  pa sina skolor. P& grund av pandemibegrdnsningarna
organiserades nagra av de relevanta evenemangen online, som beskrivs av
varje partner i foljandeavsnitt:

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Tvd infodagar organiserades av RDPSEC med anledning av tva olika
europeiska och internationella dagar.

Den forsta infodagen holls ansikte mot ansikte i det dppna utrymmet i
RDPSEC-lokalerna den 15°h 1gektober 2020 ynder vilken bland annat RDPSEC
European Programs pagar, codeskills4robotics-programmets mal  och
produkter spreds med hjalp av affischer, flygblad och banderoller till studenter,
|arare och larare.

Second CODESKILLS4ROBOTICS Info Day organiserades online av  RDPSEC
den 11%bmari 2021, i samband med firandet av den internationella dagen for
kvinnor och flickor i vetenskap, med den starka narvaron av pilotgruppens
studenter fran Plakias Primary School, dar flickor som dagens huvudpersoner
delade nagra ord om sin erfarenhet av pilotering hittills. Under online info day
sessionen, larare fran olika skolor 6ver hela Kreta, som uttryckte ett Okat
intresse for STEM och Robotics fardigheter, hade chansen att informeras om
CODESKILLS4ROBOTICS  program, dess mal, e-larande plattformen och
innehallet i undervisningsmaterialetfér att genomfdra programmetmedsina
elever. Deltagarna inbjods ocksa att bli CODESKILLS4ROBOTICS
ambassadorer och underteckna memorandumet om digitalt engagemang,
for att framja projektet till de bredare lararsamfunden och natverken de ar
medlemmar i.
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Demokritos:

En infodag anordnades, som dgde rum online pd grund av covid-19-
begransningar, dar fordldrar och larare informerades om projektets mal, det
utbildningsmaterial som producerades och anvandningen av vara onlineverktyg
(e-plattform, mobilapp, 6ppna marken). Dessutom presenterades webbplatsen,
sociala medier, nyhetsbrev etc. for dem for spridningsandamal. For mer
information, se avsnittet ovan.

Hellenska Medelhavsuniversitetet

Aven om Hellenic Mediterranean Universityhar planerat att organisera en
personlig informationsdag vid HMU:s kontrollsystem och robotlaboratorium,
skedde detta inte pa grund av coronapandemins restriktioner och svarigheter
under den perioden. And& deltog HMU i online-informationsdagen som
organiserades av RDPSEC med larare fran 12: e grundskolan i Heraklion.

Cypern

Emphasys Center

Betoningscentrumet deltog i olika nationella evenemang , dar mojlighet till
spridninggavs fore pilottestningen. Till exempel handelser var:

a) sitt deltagande pa den internationella utbildnings- och karriarmassan 2020
iNicosia pa arsbasis

b) Organisationen av en infodag vid den 40:e scouttruppen som en del av EU:s
robotvecka.

c) organization av en INFO DAY pa Ayios Dimitrios Primary School organized av
foraldraforeningen.
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Under evenemangen fick eleverna majlighet att fa praktisk erfarenhet av sitt
engagemang i olika robotaktiviteter, och deras foraldrar informerades om den
kommande utbildningen av CODESKILLS4ROBOTICS for att forsta vikten av
forvarvet av STEM-fardigheter.

Under pilottestningen bjod Emphasys Centreinytterligare en INFO-dag (som
en del av EU CODE WEEK), dar foraldrar inbjods att delta i olika aktiviteter
avsedda for hela familjen.

Sverige

Halsinglands Utbildningsférening

For Halsinglands Utbildningsférbund var det inte mgjligt att anordna en infodag
ansikte mot ansikte pa grund av coronapandemin. Covid 19-hotet har kraftigt
begransat mojligheterna till fysiska moten. Darfor beslutades att information till
foraldrar skulle tillhandahallas genom veckobrev som larare skickade hem med
eleverna till sina foraldrar. Darfor har en interaktiv digital information borjat
med 80 larare. E-postkorrespondensen har resulterat i ett stort intresse bland
lararna och fyra skolor har hittills anmalt sitt intresse for att delta i
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet.
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s'a
)
Inrdttande av deltagarkommittén med foretradare for larare och

studenter

En KODKUNSKAPS4ROBOTICS-kommitte inrattades i varje deltagande skola
som kunde besta av rektorn och eller lararmentorer/experter och studenters
representant, som deltog i testimplementeringsfasen av verktygspaketet.
Utskottets roll skulle vara att garantera ett framgangsrikt genomforande av
pilottestning och programmetsfortsattaoch hallbara genomférandeav
atagandet om projektets principer och prioriteringar.

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

De fyra pilotskolorna vid kretas regionala direktorat for grundskole- och
gymnasieutbildning bildade sina egna skoldeltagares kommittéer, som bestod
av skolans rektor ochen lararexpert eller en lararmentor, tillsammans med
fyratudentrepresentanterfér dem som deltog i pilotgruppen for varje chool
enligt féljande:

Plakias grundskolekommitté bestod av skolans rektor, Mr. Andreas Vedouras,
|ararexperten, Mr. Kostas Katsios och fyra (4) studenter, fru. Michaela
Tzanidaki, Mrs. Marilena Tsana, herr. Markatsakis Giannis och Mr. Vasilis, det
ar jag.

Nea Anatoli Primary School Participants Committee bestod av skolans rektor
och lararmentor, Fru. Emmanouela Daskalaki, lararexperten Mr. Giannis
Fragkoulis och fyra (4) studenter, Nina Golemi, Rosela Mollanji, Ntaniel
Golemi, Ivanai och Sefket Tzebetziou

Tavronitis Primary School Participants Committee bestod av skolans rektor Mrs
Galanaki Chara, lararmentor,Mrs.  Fotini Dimopoulou och fyra (4) studenter,
Mr. Christian Belba, Mr. Eythimios Paterakis, Mr. Tzirtzilakis Giannis och Ms.
Marina Naydenova.
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19th Heraklio Primary School Participants Committee bildades av skolans rektor
Mr. loannis  Chachlakis, lararexperten Mr. Alexandros Roniotis och fyra
studenter, Ms. Lorentana Sarri, Ms. Fetokaki Maria, Ms. Stefanaki Marina och
Mr. Manolis Stratakis.

Kommitténs uppdrag var att stdodja insatser for ett framgangsrikt
genomférande av pilotprojekt pa deras skolor och framja projektresultat for
resten av larar- och elevpopulationen i deras skola och &vergripande
hallbarhetsatgarder efter projektets slutférande.

Ledamodterna i kommittén for vuxna deltog i de forberedande motena, som
holls online for depandemiska restriktioner som begransar den fysiska
kontakten, innan pilottestningen bérjade inledas for att komma Gverens om
frdgor som ror tidtabell, undervisningsinnehall och covid-19-restriktioner. De
var ansvariga for att distribuera och samla in alla nédvandiga pilotdokument
som skickades via e-post relevanta for foraldrarnas samtyckesformular for
deltagande och ta bilder och studentregistrering.

Genompilotfasen fanns det ofta telefon- och e-postkommunikation mellan
kommittéledamoterna och RDPSEC Pilot Coordinator for att diskutera
pilotframsteg, eventuella svarigheter och tillhandahallande av stéd, medan de
efter slutférandet av piloter under stéd och vagledning fran RDPSEC bidrog till
insamlingen av utvarderingsformular och projektrapportdokument etc. Deras
dvergripande engagemang var viktigt for det framgangsrika genomforandet
av CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit Piloting ide fyra kdkarnamot pandemiska
hinder.

Demokritos:

En kommitté for deltagare som bestar av rektorn for marousis elfte grundskola,
Eirini Chaidi, lararen och mentorn Chrysovalantis Kefalis och fyra (4) studenter,
Eleftheria Soulioti, Vanessa Kreka och Loukas Lanthimos och Athanasiou
Charalampos, inrattades i borjan av genomférandet av pilotutbildningen.

Ett forsta mote agde rum innan pilotutbildningen bdérjade for att diskutera
logistiken for utbildningen (plats, tillganglig utrustning, antal studenter,
tidtabell, Covid-19-forsiktighetsatgarder, kursplan etc.) med alla parter som
nadde en dverenskommelse. Slutligen samlades allt nédvandigt pappersarbete
om foraldrarnas samtycke till deltagande och tillstand att fotografera for alla
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deltagande studenter in och alla medlemmar atog sig att garantera ett
framgangsrikt genomfdrande av utbildningen.

Ett andra mote agde rum pa natet, da de nya pandemiatgarderna tvingade
pilotutbildningen att fortsatta pa distans for att ordna den nya tidtabellen och
diskutera den nya situationen och hur utbildningen ska ga till. Slutligen holls ett
tredje och sista mote i slutet av pilotutbildningen for att samla in alla
utvarderingsformuldr fran alla berorda deltagare och foér att diskutera
mojligheten att fortsatta robotutbildningsklasserna vid ett senare tillfalle och
personligen nar pandemin ar over.

Hellenska Medelhavsuniversitetet

Pilottestningen genomfdrdes vid heraklions tolfte grundskola med vagledning
fran Hellenic Mediterranean University. En tidsplan for genomférandet gjordes,
och en deltagarkommitté inrattades for att forbattra samordningen mellan
HMU, ldrare och elever tillsammans med sina foraldrar. Kommittén
komponerades framstav Mr. loannis Galanakis, rektorn for den tolfte
grundskolan,Mr. Anastasis Riggas IKT-expertlararen i skolan och lararen Mrs.
Sofia Karapataki. Slutligen deltog féljande studenter i ovanstaende kommitte:
Vezirtzoglou Aikaterini, Kechagia Mirto, Vasilakis Emmanouil och Nikolaos
Xylouris.

Manga fragor togs upp, till exempel nodvandigt pappersarbete, foraldrarnas
samtycke, tillganglig utrustning, lokalen, utvarderingsformulédren och Covid-19-
forsiktighetsatgarderna. Pa grund av Covid-19-begransningar blev all
kommunikation mellan skolan och HMU via e-post och telefonsamtal.

Cypern

Emphasys Center

Personalen vid Emphasys Centre som engagerade sig i pilotgenomforandet ar
medlemmar i deltagarkommittén samt studenter som har visat ett stort intresse
for projektets resultat. Sarskilt kommittén fér betoningar bestod av tva larare,
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Nikolaos Moudouros och Demetra Orthodoxou, tillsammans med fyra
studenter, Kyriakos Flouros, Seby Berzi, Alexander loannou och Daniel Andreou.
Utskottets ledamoter ar villiga att erbjuda alla typer av stod for att genomféra
projektet igen under nasta lasar.

Sverige

Halsinglands Utbildningsforening

Halsinglands Utbildningsférbunds deltagarkommitté bestar av tva larare, Jonas
Andersson och Ylva Bjelksater och fyra elever: Mille Gustafsson, Bob
Ahnstrand, Elias Chabchouboch Stefan Nijimbere Irambona. Elever och larare ar
Overens om att pilotverksamheten var bdde pedagogisk och rolig. Flera
studenter vill vara med pa CODESKILLS4ROBOTICS program och som ett
resultat av detta kommer en ny grupp pa 10 studenter att borja lotsa veckan
efter pask,den 14 april 2021.
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"'I
Upprattande av synergier och DIGITALSKILLS@SCHOOLS av
klubbarna for att uppratthalla projektets resultat

Varje partnerland , som har forser pilotskolorna med nédvandig
vagledning och stdéd for att skapa synergier och inratta sin
DIGITALSKILLS@SCHOOL CLUB,  fortsatte meden systematisk insats for
projektresultat hallbarhet, inbjod skolor och larare att underteckna ett
elektroniskt memorandum om digitalt engagemang foér skolor och ett
memorandum om digitalt engagemang for organisationer for att bli
projektambassaddrer  och  sprida  projektresultatentill  fler  skolor
ochutbildningsinstitutioner, i en helhet for att starka bildandet av synergier.

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

RDPSEC genom e-postmeddelanden och onlineméten gavalla
nodvandigariktlinjer till pilotskolorna for att inratta Digital@school Club och
uppmana sina medlemmar att elektroniskt underteckna ett memorandum om
digitalt atagande for skolor for att forbattra projektresultatensférsumbarhet
och haéllbarhet tillsammans med synergiskapande insatser. Férutom skolans
rektor och de larare som var involverade i piloterna naddesandra medlemmar
av skolans larare och undertecknade memorandumet om digitalt
engagemang for att bli COSESKILLS4ROBOTICS ambassadorer.

Dessutom gavs riktlinjer for att bli medlemmar i CODESKILLS4ROOTICS
eTwinning-gruppen, som ett satt att sprida och uppratthalla resultaten bland
vinnarnaav ET, som ar en mycket aktiv grupp i Grekland,vilket ger ett utmarkt
tillfalle att sprida projektresultaten bland den utvidgade larargemenskapen pa
nationell och europeisk niva.

Forutom de fyra associerade skolorna, efter slutférandet av projektet, kommer
alla grundskolor som 6vervakas av RDPSEC att uppmanas att underteckna
memorandumet om digitalt atagande genom en e-postkampanj, samtidigt som
de informeras av projektets nyhetsbrev om dess slutliga resultat, dess IOS och
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e-plattformsverktygen och materialet, som syftar till att locka intresset och
rekrytera fler skolor som vill genomféra projektet i framtiden.

Demokritos:

Genom ovannamnda kampanj gjordes en insats for att attrahera och rekrytera
ambassadorer till projektet. Tva elektroniska memorandum om digitalt
engagemang utarbetades, ett for skolor och ett for andra organisationer
och inbjudningar skickades ut till potentiella ambassaddrer antingen via e-post
antingen via sociala medier och andra kanaler (ansikte mot ansikte,
telefonsamtal etc.).

Natverket av skolor och larare som Demokritos samarbetar med informerades
om projektet och de som var intresserade av projektet ombads fylla i
onlineformuldret och bli ambassadorer for projektet till sina skolor och
kamrater for att skapa synergier och hitta satt att fa resultaten av projektet
specifikt och pedagogisk robotteknik i allménhet till sina skolor.

Inrattandet av DIGITALSKILLS@SCHOOL Club i den tredje och elfte grundskolan
i Marousi och pilotimplementeringen av utbildningen i kombination med
publiceringen av resultaten till andra skolor och allméanheten med den lardom
som dragits, fallgropar etc. kommer att vara fardplanenoch bdrjan pa
samarbeten och synergier mellan antingen larare och/eller skolor i allmanhet.

Hellenska Medelhavsuniversitetet

For att forbattra projektresultaten, spridningen och hallbarheten hade HMU en
intensiv samordning med pilotskolans deltagarkommitté. HMU hade ett nara
samarbete med ovanstaende kommitté via flera e-postmeddelanden och
onlinemodten genom att tillhandahalla nédvandiga riktlinjer for att inratta
DIGITALSKILLS@SCHOOL CLUB och bjuda in skolans medlemmar att
underteckna ett memorandum om digitalt atagande elektroniskt. Med detta i
atanke undertecknades ett memorandum om digitalt engagemang av minst 12
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larare for att bli CODESKILLS4ROBOTICS ambassadorer forutom skolans
rektor och de som ar involverade i piloterna.

Cypern

Emphasys Center

For ir-ut ir-DIGITALSKILLS@SCHOOL club som en del av grundskolans digitala
strategi skapade Emphasys Centre synergier mellan olika organisationer,
offentliga och privata skolor samt myndigheter:

e Cyperns datasamhalle (CCS)

3rd Kaimakli grundskola fér barn mellan 5 och 11 ar

Ayios Dimitrios grundskola

40:e scouttruppen Egkomi

Ephorate av de grekiska skolorna i Nicosia

Sverige

Halsinglands Utbildningsférening

Rektorn pd Stentagtskolan, Jonas Andersson och hans kollegor pa
Stentagtskolan har bjudits in att skriva under promemorian for att bli
ambassadorer for CODESKILLS4ROBOTICS program. Ylva Bjelksater har
bjudits in. Som ett resultat av den digitala, interaktiva informationenkommer
fyra nya skolor att starta nya klubbar. Tillsammans med Stentagtskolan kommer
KomTek att fungera som garant for projektets hallbarhet och spridning till andra
skolor i Soderhamns kommun.
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Gora alla praktiska arrangemang (plats, utrustning,

utbildare osv.)

Partnerlanderna har de nddvandiga organisatoriska arrangemangen och
bestammelserna om lokaler, utbildare,se till attskolorna har den utrustning
som kravs foratt genomféra TOOL KIT etc. Mer specifikt:

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Detregionala utbildningsdirektoratet pa Kreta tillhandaholl nédvéandigt tekniskt
stod och vagledning om plattformens teknikaliteter medhjalp av
onlinemotenochwebbinarier fér alla deltagarskolor. Dessutom fanns det
mojlighet till sex Lego Boost-kit och surfplattor for pilotskolan s. Deltagarnas
kommittéledamoter ansvarade for att skydda alla hygieniska villkor som kravs
for genomforandet i alla skolor.

Demokritos:

Huvudmannen fér marousis tredje primarskola gjorde alla nodvandiga praktiska
arrangemang for den noddvandiga infrastrukturen och bestammelserna
(Internetanslutning, projektor, klassrumstillganglighet)samt alla hygieniska
arrangemang (antiseptiska, 6ppna dorrar och fonster under utbildningen) for
att sakerstalla att pilotutbildningarna kommer att genomféras pa ett sakert satt
for alla inblandade.

A andra sidan tillhandahéll lararen-mentorn nédvandig utrustning till skolan
(Lego boost kit, surfplattor, barbar dator, etc.) for att framgangsrikt genomfora
pilotutbildningen och dven hans vagledning om tekniska fragor som I.T. expert.
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Hellenska Medelhavsuniversitetet

Hanvid Medelhavsuniversitetet tillhandahdll ndédvandigt tekniskt stdd och
vdgledning fran plattformen, liksom alla hygieniska arrangemang fér det ansikte
mot ansikte pilotimplementering av verktygssatsen.

Cypern

Emphasys Center

Pilotgenomférandet organiserades vid Emphasys Centre. Som IKT-
utbildningscenter ar centret fullt utrustat med den senaste tekniska
utrustningen (barbara datorer, interaktiva whiteboards, robotkit etc.) och
erfarna utbildare som engagerade sig i CODESKILLS4ROBOTICS-utbildningen.

Sverige

Halsinglands Utbildningsforening

Halsinglands Utbildningsférbund har kopt 14 Lego Boost set och ett antal
inlarningstabletter. Studenterna har kunnat arbeta F2F. Lararna fick all

information de behdvdeochde har god kunskap om Plattformens majligheter.
Studenterna har arbetat tva och tva och ibland tre och tre med materialet.

Studenternas fardigheter att arbeta i team har utbildats och utvecklats.
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Anordnande av tavlingar m.m.

Den ursprungliga planen innebar att organisera en nationell tavling bland
deltagande studenter i pilotgrupperna, vars fyra vinnare skulle fa chansen att

resa till Bryssel for att delta i C2-trdningsaktivitet, eftersom budget
begransningar inte tillat resan for mer an fyra studenter. Pa grund av Covid-
19 pandemibegransningar, eftersom C2-utbildningen sa smaningom

planerades att dga rum online fran 16 till 19 mars 2021, beslutades att det
inte fanns nagot behov av att tavlingen skulle hallas, eftersom alla studenter
fran alla lander skulle bjudas in att delta online genom att visa sina
arbetsportfoljer under C2-utbildningsaktiviteten.

Fran Grekland , nardet galler RDPSEC-skolor, deltog 8 elevrepresentanter fran
Plakias Primary School, 4 fran 19:e Heraklio Primary School, tillsammans med
6 HMU-elever frdn 12:e grundskolan och 5 elever fran Demokritos skolor,
utbytte sina idéer och delade en givande inlarningsupplevelse med 4 elever fran
Emphasys Center pd Cypern och 4 studenter bildar Halsingland Education
Association i Sverige.
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@\ Overvakning och utvirdering i enligt riktlinjerna i verktygsladan

Varje partnerland 6vervakar genomférandefasen av TOOL KIT for att
sakerstalla att de angivna riktlinjerna f6ljs.

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Pilotgenomférandet av Regional Directorate of Kreta inleddes pa en
forberedande scen vid vissa skolor den 18 december och palades till och med
den 8 mars. Som tidigare namnts har du kallatdennaperiod, forutom de
inledande onlinemdtena och kontakterna i syfte att tillhandahalla riktlinjer och
nodvandiga pilotdokument om de forfaranden som ska foljas for
pilotgenomférandet av verktygspaketet, det fanns ofta antingen e-post- eller
telefonkontakt och kommunikation med RDPSEC Pilot Coordinator med
pilotskolorna for att sakerstalla att alla riktlinjer foljdes, 6vervaka framstegen i
pilotimplementeringen och ge stdd och hjalp vid svarigheter. Det ar vart att
namna att alla berdrda parter bildar pilotskolorna uppvisade en
anmarkningsvard samarbetsinstallning, vilket var mycket gynnsamt for ett
framgangsrikt genomférande av pilottestningen trots pandemiska svarigheter.

Demokritos:

Pilottestningen startade i borjan av februari till 30 mars 2021. Sedan 11/2
stangdes grundskolorna av regeringen pa grund av pandemirestriktioner.
Utbildningen fortsatte dock online med Webex-plattformen (den officiella
plattformen for grundskolor). Studenterna hade lite férkunskaper om kodning
och robotteknik sa det bestamdes att ge extra uppmarksamhet at avsnitt A i
modul ett (Basic Robotics Movements) och darfor tillbringade vi mer tid an var
ursprungliga avsikt i det amnet. Detta beslut har visat sig vara ratt eftersom de
andra delsektionerna i delkursen blev lattare att folja av studenterna.
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Hellenska Medelhavsuniversitetet

For att sakerstalla ett korrekt genomférande och utnyttjande av Tool Kit, som
namnts tidigare, har det férekommit kontinuerlig kommunikationmellan HMU
och skolans deltagarkommitté med hjalp av e-post eller telefonkommunikation.

Cypern

Emphasys Center

Betoningscentrumet var den forsta organisation som inledde pilotprojektet av
projektet. Emphasys Centre var en av de viktigaste partnerna for att utveckla
undervisningsmaterialet och mer specifikt chefen for utbildningsavdelningen,
Nicholas Moudouros, som ar IT-expert.

Pa grund av detta organiserade Emphasys Centre internt (ansikte mot ansikte)
pilotgenomférandet av projektet, med bdrjan fran september 2020. | december
2020 drabbades 6n av den andra vagen av pandemin, sa Emphasys Centre var
tvungna att avbryta pilottesterna for att skydda elevernas och lararnas halsa,
aven om en enorm del av materialet redan hade tagitsfram vid det hartiden. En
serie korta onlinesessioner anordnades under januari och februari 2021 for att
uppdatera kunskapen och férbereda studenterna som deltog i C2.

Sverige

Halsinglands Utbildningsférening

H EA:s pilotimplementeringsklasser har uppfyllts ansikte mot ansikte. Elever
fran Stentagtskolan har anvant KomTeks lokaler, som ar mycket val rustade for
laborationer i STEM-omradet, med pilotingaktiviteter somstartar den3 februari
och den forsta gruppen som avslutar sin lotsning onsdagen den 3™M™
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< Bedomning och validering av de fardigheter som
fortsiatter med godkdannandet av de 6ppna markena

Innan genomférandet av Tool Kit Pilot pabdrjas har konsortietfattat beslutet
att de Oppna markena som ett satt att validera de fardigheter som ska forvarvas
inte skulle tilldelas varje student pa grundval av en specifik podng som framst
uppnas pa grundval av studenternas prestationer i fraga om Coding och
S.T.E.M. fardigheter. Istallet skulle varje larare-mentor tilldelaméarkena , med

hansyn till elevernas Overgripande framsteg under hela
pilotimplementeringsfasen , nar det galler ytterligare mjuka fardighetersom
finmotorik, tankande utanfor ladankreativitet, uthallighet att uppna

malet,lagarbete och samarbetsinriktning och i allmanhet den Gvergripande
bilden avelevernas aktiva deltagande och engagemang i klassen.

Motiveringen bakom beslutet var att det ar mer studentcentrerad och forenligt
med den pedagogiska karaktaren av att luta sig i sig och robotteknik i synnerhet.
Dessutom ar utbildningsmaterialet strukturerat och utformat pa ett sadant
satt att det kréver aktivt deltagande och interaktion fran studenter. En liten del
av materialet lars ut, vissa 6vningar foljer och under hela denna process ombeds
eleverna att hitta I6sningar genom dialog, utbyte av argument och férsék och
fel. Eftersom detta ar en studentcentrerad process uppfattas elevens
utvarderingsresultat av deras Overgripande prestationer av deras larares.

For validering av de nyforvarvade robotteknikfardigheterna fanns totalt 7
marken tillgdngliga for e-larandeplattformen, namligen 3 for modul 1
(grundldaggande, mellanliggande och avancerade nivaer) och 1 for vart och ett
av de 4 kreativa scenarierna. Anvandningen av open badges som ett satt att
validera forvantades ge ett extra incitament for elevernas engagemang och
motivation att slutféra utbildningsprogrammet, alltid med tanke pa att marken
skulle ha en betydelse i varierande grad i varje enskilt fall.

| enlighet med konsortiets beslut fortsatte darfor varje partnerorganisation med
anvandning av 0ppna marken, med tanke pa de specifika kontextuella faktorerna
som paverkar lotsning i varje skola och den enskilda studentpopulationens
behov, egenskaper, inlarningsstilar etc.

De ovannamnda foérberedande atgarderna, som alla partner har vidtagit som en
del av den digitala strategi som utformats, har lett vdgen till genomférandet
av verktygspaketet, som utgor fokuspunkten for foljande avsnitt.
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5.2.b. Genomférande Av Verktygsladan CODESKILLS4ROBOTICS

Som en del av |05 involverar varje partnerland (baserat pa organisationens
storlek, expertis etc.)ett antal studenter och larare under F2F och mgjligheter till
online-larande under en period av 6 manader for att inratta DIGITAL
SKILLS@SCHOOLS CLUBS, skapa synergier och undervisa minst 1 modul.
Varaktigheten ar cirka 30 timmar baserat pa blandade inlarningsaktiviteter (F2F
och online). | allmanhet tar implementeringen av verktygsladan olika former
(t.ex. intensiv sommarskola, fritidsaktiviteter) beroende pa sammanhanget for
varje partnerland och organisation.

Inom denna ram genomfdrdes pilotimplementeringen av
CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit, som utformats i detalj tidigare, av varje
partnerorganisation, enligt den specifika digitala strategi som utformats i detalj
tidigare.

Overgripande pilotnyckeldemografi

Pilotgenomforandet av CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit genomférdes antingen
internt eller i utvalda grundskolor i tre EU-medlemsstater, genom aktivt stod
fran projektpartnerorganisationerna, namligen det regionala direktoratetfor
grundskole- och gymnasieutbildning pa Kreta (Grekland), NCSR "Demokritos"
(Grekland),Greklands hellenska Medelhavsuniversitet (Grekland), Emphasys
Center (Cypern)och Halsingland Education Association (Sverige).

Totalt har pilottestningen av CODESKILLSAROBOTICS-programmet natt 116
studenter och 21 ldarare och lararexperter i 8 skolor och 1 icke-formellt
utbildningsutbildningscenter i Grekland, Cypern och Sverige. Som framgar
av figur 1., verkar Grekland ha natt det storsta antalet studenter, med RDPSEC
som ser det hdgsta deltagandet, foljt av Emphasys Center pa Cypern.

Number of Students and Teachers per Partner

100 51 .
- 12 18 8 0 2 2 4 3
0 mm
Students Teachers
B RDPSEC Demokritos
mHMU B Emphasys Center

Halsingland Education Association
Figur.1 Antal elever och ldrare per partner
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Totalt har ett mycket tillfredsstallande antal studenter natts, vilket dverstiger det
antal studenter som kravs minst 50 studenter, som anges i projektforslaget. Detta
totala 6kade antal studenter ar intebara en indikator paprojektets framgangsrika
genomfdrande pa primar niva, utan det kan ocksa sdgas vara en nyckelfaktor som
i hog grad framjar projektets spridning och hallbarhetsutsikter.

Nar det galler konsrepresentationen innebar den 6verlag ganska hdga andelen
flickors deltagande i sig (45%), enmycket lovande mdjlighet, eftersom de
anstrangningar som gjorts for att oka flickors aktiva engagemang i robotteknik,
som ar en av projektets ursprungliga syften, verkar ha burit frukt. Intressant nog,
somvisas i figur 2., verkar det som om flickor i Grekland har varit fler an pojkar,
med Demokritos kvinnliga studenter som tar ledningen och uppnar den hogsta
andelen deltagande, tatt foljt av hellenska medelhavsstudenter.

Gender of Students per Country

62.50%
Sweden 37.50%

L JE&g

Cyprus 11%

—— 47%

Greece 53%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

H Male Female

Figur.2. Studenternas kén per partner
Efter den korta presentationen av viss Overgripande viktig demografisk
information ar det lampligt att kasta mer ljusi pilottestprocessen, som utférsav

varje partner, som ror deltagarnas egenskaper, den metod som antagits,
pilotschemat  och innehallet tillsammans med arbetsportféljer.
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Pilotdeltagarnas egenskaper

Deltagarnas egenskaper per varje partnerorganisation relaterade
tilltypen/storleken pa institutioner/skolor,  delicipants antal, de &mnen
somundervisas, elevens klasser/ alder, de deltagande skolornas speciella
egenskaper, antalet erhdlina marken och deras totala elevframgang presenteras
analytiskt nedan:

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Totalt sett deltog tre landsbygdsskolor och en grundskola i staderna, totalt
10larare (6 larare och 4  sakkunniglarare), tillsammans med 51 elever, med
Plakias grundskola, som visas i figur 3, som omfattar det storsta antaletelever.

Number of Students per school: RDPSEC

19

20 15
16
12 9 8

8

: I

0

Students
M 19th Heraklio Primary School Plakias Primary School

Figur.3 Antal elever per RDPSEC-skolor

De allra flesta studenter (67 %) var sjatteklassare. Intressant nog, med en liten
skillnad som figur 4 indikerar, nastan lika manga pojkar och flickor deltog, med
pojkar som ar 51% och flickor 49%.

Gender of Students: Regional Directorate of Crete

= Male Female

Figur.4 Elevers kén pa RDPSEC-skolor
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Den héga andelen flickor som deltar i sig ar ett mycket positivt resultat for
RDPSEC-pilottestning, eftersom ett avprojektetsavsedda syften var flickors aktiva
engagemang i robotteknik. Det som ocksa ar anmarkningsvart ar att bade
mangkulturella studenter och elever med sarskild férmaga deltog i
pilotgruppens, uttryckte Okat intresse och 6kaded motivation. Den specifika
profilen for de fyra pilotskolorna ar analytiskt avgransad nedan:

Plakias Grundskola ar en medelstor landsbygdsskola i regionen Rethymno,
med29 larare och 155 elever, med elever med utldndsk nationalitet pa 35%.
Plakias kan karakteriseras som en riktigt innovativ skola, med ett eget valutrustat
Robotiklabb och en stark narvaro i att vinna priser i robottavlingar.

Totalt 4 larare (2 larare och 2 sakkunniga larare) och 19 elever deltog i
pilotimplementeringen. Majoriteten av studenterna (53 %) var flickor (10 av 19),
medan de som gick i 5: e respektive 6: e klass, var lika manga. Det fanns en hel
del studenter med invandrarbakgrund och dven tva studenter i pilotgruppen
med allvarliga specialférmagor, som rapporterades ha varit mycket motiverade
och aktivt involverade.

Alla studenter har framgangsrikt slutfért projektet och tilldelades tvd marken
vardera. Faktum ar att eftersom det rapporterades avlararens, lades tonvikten
avsiktligt pa forvarv av robotkunskaper och inte mycket pa markena, eftersom de
specifika eleverna framst och genuint motiverades av Robotikklasserna i sig
snarare an de marken som atféljde varje modul.

Nea Anatoli Primary school ar en liten mangkulturell landsbygdsskola, beldgen i
ett glest- befolkat omrade i regionen Lasithi, bestdende av 18 larare och 81 elever,
med elever med utlandsk  bakgrund som utgdr den storsta delen av
studentpopulationen. Acceptansen for mangfald dominerar i skolan och lotsning
av CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit har gett en god mdjlighet till inkludering,
eftersom mangfald av elever nar det galler etnisk bakgrund var kdnnetecknande
for pilotgruppen , dar det ocksa fanns enelev med inlarningssvarigheter.

Totalt deltog 9 elever — allasjatteklassare och 3 larare (2 larare och 1 expert)
aktivt i pilotimplementeringen. De allra flesta studenter (67 %) var pojkar (6 av
9)medan 33% av dem var flickor. Alla studenter var framgangsrika i
pilottestningen och tilldelades 3 marken vardera, 2 for modul 1 och 1 for
historiescenariot.

Tavronitis Grundskola &r ocksd en medelstor lantlig skola, beldgen i regionen
Chania, med totalt 23 larare och 114 elever, med elever med utlandsk nationalitet
och invandrarbakgrund som en del av skolbefolkningen. Totalt deltog 8 elever
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och 1 larare i pilotimplementeringen. De allra flesta elever var pojkar (5 av 8),
medan alla elever gick i femman. Det fanns nagra elever med specialférmagor
och manga studenter med mangkulturell bakgrund som deltog i pilotgruppen.
De avslutade alla med framgang lotsningen och tilldelades 2 marken vardera for
modul 1 som lardes ut.

19th Heraklio Grundskola ar en stor stads- skola i centrera av Heraklio, med
enslutsumma numrerar av 38 larare och 260 deltagare, med mycket fa deltagare
av utlandsk bakgrund. Skolan har ocksa ett Robotlabb och en bakgrund av
prisbelonta i skolans robottavlingar. Totalt deltog 15 elever och 2 larare (en
larare och en expert) i pilotgruppen, which bestod ocksa av

av 3 studenter med sarskilda behov och formagor. De allra flesta studenter (60
%) var flickor (9 av 15), medan alla tillhérde sjatte klass. Alla studenter har varit
framgangsrika i pilottestningen och tilldelades 3 marken vardera ,for modul 1
och for historiescenariot.

Sammantaget har CODESKILLSROBOTICS Tool Kit piloting motts med stor
framgang av alla elever och i alla pilotskolor tilldelades eleverna totalt 126
oppna marken (tva for modul 1 och 1 foér scenarierna). Intressant nog verkade
erhdllandet av markena ha fungerat som ett kompletterande starkt motiv for
deras engagemang, eftersom eleverna sades ha varit ivriga att forvarva de nya
fardigheterna, vilket i sig framst motiverades av robotklasser i sig. Detta kan sagas
vara mervardet av implementeringsprocessen i RDPSEC-skolor, eftersom det har
lyckats ingjuta inre motiv, som ar kanda for att vara de starkaste.
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Nationellt centrum for vetenskaplig forskning “"Demokritos”

Bade den 3:e och 11:e grundskola i Marousi deltog i pilottestfasen pa uppdrag
av Demokritos. Marousi ar en kommun ndra Aten, sa det har ar skolor som ligger
i en stadsmiljo. Det finns 195 elever och 30 larare i den tredje grundskolan, medan
11: e grundskolan har totalt 183 elever och 25 larare. Totalt deltog 2 larare (1
expert och 1 skollarare) och 12 elever i pilotimplementeringen.

Gender of Students: Demokritos

67% 33%

= Male Female

figur. 5 Elever Kén av Demokritos skolar

Som framgar av figur 5 var den stérsta majoriteten av studenterna (67 %) var
flickor (8 av 12)vilket kan sagas vara en mycket positiv aspekt av
pilotimplementeringen i Demokritos skolor och dess bidrag till projektets avsikter
att generera nya utsikter att forbattra kodningsfardigheterna hos kvinnliga
studenter. De allra flesta barn (11 av 12) gick i femman, medan bara ett avdem
gick i sexan. Tva av barnen som deltog var barn med diagnostiserade
inlarningssvarigheter, medan ett av barnen var ett barn med invandrarbakgrund.

Alla barn har slutfort pilotapplikationenframgangsrikt . Pa grund av att endast en
del av utbildningsmaterialet lardes ut tilldelades eleverna endast relevanta
digitala 6ppna marken. Varje barn tilldelades de tre digitala dppna markena i
modul 1 (basic, intermediate and advanced) och en for genomfdrandet av
kulturscenariot, som var de delar av materialet som faktiskt lardes ut. Totalt
tilldelades 48 digitala marken till studenter i pilotansdkan pa uppdrag av
Demokritos.
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Hellenska Medelhavsuniversitetet

Hellenic Mediterranean University deltog i pilotimplementeringen med 12: e
Heraklion Primary School, som ar en stor stadsskola istaden Heraklion Kreta
och har totalt 32 larare och 184 studenter. Skolan har ett Pedagogiskt robotik-
och datalabb och har dven vunnit priser i robottavlingar i skolan 2018 och
2019.

Totalt deltog2 larare (1 larare och IKT-lararexpert) och 18 elever i
pilottestningen, varav nastan alla tillhorde sjatte klass. Som det kan ses i figur
6. var majoriteten av eleverna flickor (10 av 18). Detta ar ett mycket positivt
resultat som stoder projektets syfte att engagera fler flickor i robotutbildning .

Gender of Students: Hellenic Mediterranean University

56%

= Male Female

figur. 6 Elever Kon av HMU-skolar

Alla elever har framgangsrikt genomfort pilottestningen och totalt 30
marken gavs av lararna.
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Cypern

Betoningscenter

Betoningscentrum som utbildningscentrum erbjod kurserna i sina lokaler.
Studenterna anmaldes till kurserna genom olika spridningsaktiviteter som
Emphasys Centre anordnade. Dessa inkluderade ett besok i den 40: e
scouttruppen i Engomi, ett besdk pa Agios Demetrios Primary School i Strovolos,
som en del av julaktiviteterna sommoderféreningen har gjort, samt Cyprus
International Education Expo, dar Emphasys Centre har deltagit under de senaste
5 aren.

Totalt deltog 4 larare (2 expertermed datavetenskaplig bakgrund och 2
lararassistenter, en med datavetenskaplig bakgrund och en med arkitektur- och
anlaggningsbakgrund) och 27 studenter i pilotprojektet av projektet.

De deltagande studenterna kom till storsta delen fran stadsomraden (93 %) och
endast tva (7%) av vara studenterw ere fran landsbygden, den langsta ar en 50
minuters bilresa. Som framgar av figur 7 utgjorde de deltagande pojkarna 89 %
(24) av eleverna och flickorna 11 % (3).

Gender of Students: Emphasys Center
11%

89%

= Male = Female
figur. 7 Deltagare Koén av Betoning centrerar
Dessutom var 70% (19) av studenterna i dldersgruppen 10-12 ar och 30% (8) var
i aldersgruppen 8-9. Fem av de elever som deltog var barn till invandrare fran

Syrien. Tva av barnen, enligt fordldrarnas information, var elever med
inlarningssvarigheter. Fyra av barnen hade svart att forsta grekiska sa i vissa fall
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skulle lararen forklara dven pa engelska och i andra fall var assistentlararen
bredvid eleverna som Gversatte lararens instruktioner.

Pa grund av pandemisituationen och stangningen av alla utbildningscentrum och
skolor pa Cypern avbréts kurserna tyvarr plotsligt och klasserna fortsatte online.
Eleverna hade genomfért fram till den tiden modul 1 och dven rymdscenariot
frommodul 2. Saledes tilldeladesy med de tre markena som involverade
materialet frdn modul 1 ochmarket for slutférandet av ovanstaende-namnda
scenario som resulteradei totalt 108 marken, som Emphasys Centre har tilldelat
sina studenter for deras framgangsrika genomférande av denna pilottestning.
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Sverige

Halsinglands Utbildningsforening

Halsinglands Utbildningsforbunds lotsskola, namligen Stentagtskolan, ligger i
Séderhamns kommun med cirka 26 000 invanare. S6derhamns stad har cirka 13
000 invanare och Stentagtskolan ligger i norra delen av staden. Omradet bestar
till storsta delen av bostadshus och kan karakteriseras som ett omrade som ar
populart bland barnfamiljer. Skolan har funnits sedan 1960, men har renoverats
och byggts ut under 2018. Stentagtskolan har cirka 280 eleveroch personalen
uppgar till ett 50-tal larare, fritidspedagoger och kdkspersonal. Studenter med
ursprung i andra lander ar representerade, men majoriteten av studenterna har
svenska som modersmal. De studenter som deltog i pilotverksamheten var 8
ar. De flesta elever gar i fjarde eller femte klass. Som figur 8. indikerar var
majoriteten av eleverna pojkar.

Gender of Students: Halsinglnd Education Association

37.50%
62.50%

= Male Female

figur. 8 Elever Kén av Halsingland utbildningsskola

Tre larare har deltagiti pilotimplementeringen, daJonas Andersson, Marie Edling
ar aktiva i projektet och frdn KomTek var Ylva Bjelksater involverad som teknisk
expert, men ocksa i lararrollen. Andersson undervisar i matematik, fysik, teknik.
Ylva Bjelksater undervisar i matematik, fysik och hon leder KomTek. Marie Edling
undervisar i engelska, fysisk traning och halsa. Dessutom kommer fyra nya larare
att borja arbeta med CODESKILLS4ROBOTICS-programmet.

Totalt har pilotimplementeringenvarit brafor alla studenter och totalt har 16
marken tilldelats  pilotgruppen av studenter. Forutom den forsta
pilotutbildningenstartar en ny grupp sin pilotutbildning den 14 april, en prospect
somforstarkerprojektets uppratthallande av projektet i svenska skolor.
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Pilotmetodik

P& grundval av de yttre dominerande forhallandena och de kontextuella
forhadllanden som ar i drift i varje partnerorganisation antog
pilotimplementeringen  olika former och de deltagande studenterna erbjods
blandade inlarningsmajligheter (F2F och online-inlarningsaktiviteter). Denmetod
som antagits, tillsammans med den specifika relevanta informationen per varje
partner,en ateranalyst presenterad nedan:

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Pilottestningen i de fyra RDPSEC-skolorna agde rum i olika former i enlighet med
det specifika skolsammanhanget och de pandemiska forhallanden som galler. |
de tre skolorna, det vill saga Plakias, Nea Anatoli och 19:e Heraklio Primary
school, hélls lotsningen inom skoltiden, under morgonskolezonen, i2 timmar
per vecka. Nar det galler Tavronitis grundskola agde rum det efter skoltid under
den utokade zonen (hela dagen), i 1,5 timmar per vecka i enlighet darmed.

Efter att ha borjat pilottesta relativt tidigt, den 18 december 2021pa ett
forberedandestadium, med tanke pa att pandemisituationen pa Kreta gjorde det
mojligt for skolorna att halla Oppet tills det officiella slutet av RDPSEC-
pilotarbetet, dvs. den forsta veckan i mars 2021, i de fyra pilotskolorna, hélls
pilottestklasser helt i elevernas fysiska narvaro. Darfor holls totalt cirka 80
timmars robotklasser  ansikte mot ansikte. Eftersom inget behov av
distansundervisning infordes pa grund av pandemin, ett féretag som skulle ha
varitsvarare, kunde eleverna utnyttja de maximala mdjligheter som genereras av
deras direkta tillgang och programmering i realtid deras Lego Boost-robotar
med sina klasskamrater, vilket kan sdgas vara en stark aspekt av pilotmetoden
som antagits, vilket ar avgorande for det Overgripande framgangsrika
pilotimplementeringen  for RDPSEC-skolor och for att ©ka elevernas
motivation.

Anda hade prior till att pdbérja med ansikte mot ansikte genomférandet av
pilotering alla larare tillbringat nagra timmar online bekanta alla studenter med
online-plattformen. Detta gjorde det mojligt for eleverna att erbjudas senare
parallellt med f2f-robotens pilotklasser blandade inlarningsméjligheter  och
engagera sig i sjalvstudier genom att fullt ut utnyttja e-
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larandeplattformsmaterialeti sin egen takt och enligt deras behov, alltid under
lararstod.

Dessutom ar e-plattformen strukturerad pa ett sddant satt sa att den tjanar syftet
med online-sjdlvinflytande som skulle hjdlpa dem att ytterligare utdka
robotteknikfardigheterna som férvarvats i deras faktiska klasser. Det ar dock inte
mojligt att notera det exakta antalet timmar av  online-inlarningsengagemang ,
eftersom varje elev foljde sitt eget tidsschema.

Nationellt centrum for vetenskaplig forskning "Demokritos”

Pilottestningen dgde rum direkt efter skoltid (utékadzon / oloimero) i 1,5 till 2
timmar per dag pa 3 till 4 dagar per vecka. Den ursprungliga idén var att eftersom
bade (3: e och 11: e grundskolorna i Marousi) skolor ligger i samma byggnad,
kan en CODESKILLS4ROBOTICS CLUB skapas med deltagande av tio till femton
barn fran bada skolorna. Deltagarkommittén beslutade dock att av sédkerhetsskal,
orsakade av Covid-19-pandemin, ska eleverna delas in i tvd separata mindre
grupper om fem till sju barn vardera. Slutligen deltog tolv barn i pilottestfasen
och bildade tva grupper om sex.

Under pilotimplementeringen foljdes en blandad inldarningsmetod. Naturligtvis
vardetta planen fran borjan, men det faktum att grundskolor stangde fran 11/2
till 30/03/2021, ledde oss till distansundervisning och anvandningen av
onlineplattformen blev central i denna process. Totalt hélls 7,5 timmar i varje
grupp i class, medan 32 timmars traning agde rum online.

| distansundervisningsfasen gavs tekniskt stod sa att undervisningsprocessen blev
sa interaktiv som majligt. Lararen hade lamplig utrustning till sitt forfogande sa
att eleverna i realtid kunde se programmeringsprocessen och robotens
efterféljande atgarder. Denna procedur varnddvandig eftersom
inlarningsprocessen genom att gora ar central for pedagogisk robotik och det
faktum att eleverna inte hade ett Lego Boost-kit hemma gjorde denna process
mycket svar. Men elevernas férmdaga att programmera roboten i realtid och
omedelbart se pa skarmen live vad roboten gor, gjorde lektionen mycket mer
intressant och interaktiv for eleverna. Det ar vart att notera att under
distansundervisningsfasen férenades de tva grupperna av barn, eftersom barnen
inte langre behdvde bilda mindre grupper.

Med tanke pa omstandigheterna anses erfarenheterna fran Demokritos
pilotimplementering av projektet vara  framgangsrika. Det faktum att
utbildningsmaterialet utformades pa ett satt som gynnade blandat larande
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gjorde 6vergangen till distansundervisning mycket enkel, naturligtvis med nagra
nddvandiga justeringar.

Hellenska Medelhavsuniversitetet

Pilottestningen i 12th Heraklion Primary School hélls under morgonskolans
zon varje onsdag och torsdag, totalt 2 timmar per vecka. Eftersom
pandemiforhallandena pa Kreta var positiva for att skolan skulle fortsatta att
vara Oppen under hela den period som Hellenic Mediterranean University
piloting varade pilottestklasserna genomfordes ansikte mot ansikte av tva larare
och de 18 eleverna erbjdds totalt minst 24 timmar F2F undervisning och online
larande aktiviteter

Cypern

Betoningscenter

Pilotimplementeringen dgde rum pa Emphasys centrum under eftermiddagstid,
utanfor skoltid. Sessionerna dgde rum framst ansikte mot ansikte (fran
oktober Lektionerna startade den 2:a"¢@" | september till december 2020) och
slutfordes online pa grund av den andra vagen av pandemi.

Sverige

Halsinglands Utbildningsforening

For Halsinglands Utbildningsforbunds lotsskola skedde lotsningen under tva
timmar pa onsdagar efter skolan. Sessionerna genomférdes helt F2F.
Mdojligheter har alltid funnits att komplettera information for deltagande
studenter och ansvariga larare via sms, e-post eller via Team Meeting.

Pilotprogram for implementering

Pilotimplementeringsschemat for varje partnerorganisation nar det galler
tidsperiod,datum och timmar for session beskrivs nedan. Dessutomhanvisas till
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eventuella svarigheter som uppstar nar det galler tidsbegransningar och
eventuella andringar som gors.

Grekland

Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Pilotgenomforandet av RDPSEC-skolor inleddes pa en forberedande etapp den
18 december 2021 och slutférdes" @M= 2021 Férutom nagra férberedande
och bekanta sessioner onlinehadeen fyra pilotskolorentvatimmarssessionvarje
vecka, som totaltuppgick till cirka 80 F2F undervisningstimmar. Parallellt erbjods
eleverna  blandt lirande , som var engagerade i flera online-sjalvstudier pa
plattformen och i kommunikation med sin ldrare med hjalp av
plattformsverktygen, vars totala antal inte kan bestammasexakt, eftersom varje
elev folide sin egen takt. Forutom pilotsessioner holls  nagra hvara
onlinesessioner efter pilotarbetet for studentforberedelser for C2-
traningsaktiviteten . Mer specifikt tillhandahalls de exakta timetables for varje
skola below:

Plakias grundskola

Startdatum: 2021-01-12 | Slutdatum: 2021-03-04

18-12-2020 2 4¢ och 5:e | uppkopplad
undervisningstimmar timmen

20-01-2021 2 > och 6:e | klassen
undervisningstimmar timmen

21-01-2021 2 4¢ och 5e | klassen
undervisningstimmar | fimmen

27-01-2021 2 >¢ och 6:e | klassen
undervisningstimmar | fimmen

28-01-2021 2 4¢ och 5e | klassen
undervisningstimmar timmen

03-02-2021 2 >¢ och 6:e | klassen
undervisningstimmar timmen

04-02-2021 2 4e och 5e | klassen
undervisningstimmar timmen

10-02-2021 2 >¢ och 6:e | klassen
undervisningstimmar timmen

11-02-2021 2 4¢ och 5:e | klassen
undervisningstimmar timmen
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17-02-2021 2 5¢ och 6@ | Klassen
undervisningstimmar timmen
18-02-2021 2 4:e och 5:e | klassen
undervisningstimmar timmen
24-02-2021 2 5¢ och 6@ Klassen
undervisningstimmar timmen
25-02-2021 2 2e och 5ee | Klassen
undervisningstimmar timmen
03-03-2021 2 5¢ och 6@ Klassen
undervisningstimmar timmen
04-03-2021 2 2¢ och 5ee Klassen
undervisningstimmar timmen

Totalt cirka 30 F2F-timmar i kombination med flera timmars sjalvstudier pa
natet.

19th Heraklio grundskola fér barn mellan 5 och 11 ar

Startdatum: 2021-01-12 | Slutdatum: 2021-03-04

22-12- 1 ¢ timmen | uppkopplad
2020 undervisning

stimme
12-01- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
14-01- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
19-01- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
21-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
26-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
28-02- 1 ¢ timmen | | klassen
2021 undervisning

stimme
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Totalt cirka 18 F2F-timmarspass

02-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
24-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
09-03- 1 ¢ timmen | | klassen
2021 undervisning

stimme
11-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
18-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
23-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
25-02- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
02-03- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme
04-03- 1 ¢ timmen | klassen
2021 undervisning

stimme

online som studerar blandade inlarningssessioner.

Nea Anatoli grundskola

Startdatum: 2021-01-12 | Slutdatum: 2021-03-04
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18-12- 2 1t &2:a | uppkopplad
2020 undervisningstimmar | timmen

14-01- 2 15t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen

21-01- 2 15t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen
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Totalt cirka 18 F2F-timmarssessioner i

28-01- 2 1%t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen
04-02- 2 1%t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen
11-02- 2 1%t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen
19-02- 2 1%t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen
25-02- 2 15t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen
04-03- 2 15t &2:a | klassen
2021 undervisningstimmar | timmen

kombination med flera timmars

studenter online som studerar blandade inlarningssessioner.

Tavronitis grundskola for barn mellan 5 och 11 ar

Startdatum: 2021-01-12 | Slutdatum: 2021-08-08

21-12- 1.5 13.30-15.00 | uppkopplad
2020 undervisningtimmar

11-01- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar

25-01- 1.5. 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningstid

01-02- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar

08-02- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar

15-02- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar

22-02- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar

01-03- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar

08-03- 1.5 13.30-15.00 | klassen
2021 undervisningtimmar
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Totalt cirka 14 F2F-timmarspass i kombination med lika manga studenters
blandade inlarningssessioner for sjalvstudier online.

Nar det galler tidssvarigheter genererade de mestadels antingen pa grund av
de pressande pandemiforhallandena for larare eller osakerheten om potentiella
nedstangningar som verkstalldes. Eftersom inte mer an tva timmar per vecka
kunde agnas, var den storsta utmaningen nar det galler tid for skolor att
genomfora piloten under morgonzonen parallellt med skolans laroplanstider.
For att 16sa denna praktiska svarighet valdes darfor att skolorna skulle borja
lotsa sa snart som majligt for att forlanga pilottiden i veckor.

Relevant ar det vart att namna att det redan fran bdrjan av den digitala
strategiplaneringen hade beslutats att alla skolor skulle fortsatta att genomfora
robotklasserna som lotsade bortom den formella pilotperioden fram till slutet
av skolaret, eftersom malet for skolorna var att eleverna skulle skorda fordelarna
med programmet maximalt. Detta skulle ocksa gora det mojligt for larare att
agna mer tid at de grundlaggande robotkoncepten och se till att alla elever
forvarvar de grundlaggande robotteknikfardigheterna,eftersom de flesta av
dem , som redan namnts, inte hade nagon kunskap om robotteknik och de
behovde tid for att assimilera de nya fardigheterna.

Saledes pa den forsta veckan av mars,som sammanfoll med det officiella slutet
av RDPSEC piloting, ledde nedstangningen till stangningen av skolor i en region,
medan de tre andra skolorna forblev 6ppna. Detta har gjort det mojligt for dem
att fortsatta nagra av CODESKILLS4ROBOTICS-klasserna, trots att
pilotutbildningen officiellt upphorde, eftersom bade larare och elever var
mycket motiverade att gora det tills den allmanna nedstangningen verkstalldes.
CODESKILLS4ROBOTICS klasser kommer dock att aterupptas, nar det ar tillatet
av pandemin vid 6ppnandet av skolor. Detta kan sagas vara mervardet av
RDPSEC-implementeringen, eftersom det, forutom att lata eleverna fullt ut
utnyttja det utbildningsmaterial som erbjuds av projektet, samtidigt utgor en
vardefull faktisk mojlighet till projektets hallbarhet och ytterligare utnyttjande
i Grekland.

Nationellt centrum for vetenskaplig forskning “"Demokritos”

Startdatum: 2021-03-2 | Slutdatum: 30/03/2021

03-02- | 1,5 undervisningstimme | 14:00 — | klassen
2021 per grupp 16:00
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04-02- | 1,5 undervisningstimme | 14:00 — | klassen
2021 per grupp 16:00

05-02- | 1,5 undervisningstimme | 14:00 — | klassen
2021 per grupp 16:00

09-02- | 1,5 undervisningstimme | 14:00 — | klassen
2021 per grupp 16:00

10-02- | 1,5 undervisningstimme | 14:00 — | klassen
2021 per grupp 16:00

16-02- | 2 undervisningstimmar 18:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 19:30

17-02- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

18-02- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

19-02- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

23-02- | 2 undervisningstimmar 10:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 11:30

24-02- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

25-02- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

26-02- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

02-03- | 2 undervisningstimmar 10:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 11:30

03-03- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

04-03- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

05-03- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

09-03- | 2 undervisningstimmar 10:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 11:30

10-03- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

11-03- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30

12-03- | 2 undervisningstimmar 12:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 13:30
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30-03- | 2 undervisningstimmar 10:00 - | uppkopplad
2021 med alla barn 11:30

Totalt holls cirka 42 undervisningstimmar, tillsammans med several timmar
av elevernas sjialvengagemang i e-plattformen.

Det bor noteras att det fanns svarigheter nar det galler tidsplanen efter
verkstdllandet av nedstangningen, vilket innebar att grundskolorna i
Atenomradet stangdes. Nar eleverna var tvungna att delta i sina skollektioner
pa eftermiddagen (14:00-17:15) tvingades pilotutbildningsschemat att skifta till
tidigare pa dagen. Efter ett mote i deltagarkommitten beslutades att halla
lektionerna mellan 12:00-13:30 pa onsdagar, torsdagar och fredagar och kl.
10.00-11.30 pa tisdagar for att tacka elevernas och deras foraldrars behov.

Som namntstidigare , (se avsnitt 5.2a), hade studenterna ingen tidigare
erfarenhet av pedagogisk robotteknik och kodning. Som ett resultat var det
svart att behalla den ursprungliga planeringen for genomférandet av modul 1.
Slutligen valdes det att dgna mer tid at avsnitt A, for att ge mer tid till eleverna
sa att de blir mer bekanta med bade anvandargranssnittet i Lego Boost kit och
programmeringsmiljon. P& grund av att utbildningen flyttades fran klass till
online pad grund av nedstdngningen beslutades dessutom att 6ka antalet
timmar med 10 for att tacka den ursprungligen planerade kursplanen. Med
andra ord agde 42 timmars undervisning rum i stallet for de ursprungligen
planerade 30.

Hellenska Medelhavsuniversitetet
12th Heraklion grundskola fér barn mellan 5 och 11 ar

Startdatum: 2021-01-1 | Slutdatum: 25/02/2021

13/01/2021 1 11.45- I
undervisningstimme | 12.25 | klassen
14/01/2021 1 10:00- I
undervisningstimme |  10:45 | klassen
20/01/2021 1 11.45- I
undervisningstimme | 12.25 | klassen
21/01/2021 1 10:00- |
undervisningstimme | 10:45 | klassen
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27/01 1 11.45- I
/2021 undervisningstimme | 12.25 | klassen

28/01/2021 1 10:00- I
undervisningstimme | 10:45 | klassen

03/02/2021 1 11.45- I
undervisningstimme | 12.25 | klassen

04/02/2021 1 10:00- I
undervisningstimme | 10:45 | klassen

1 11.45- I
10/02/2021 | undervisningstimme | 12.25 | klassen

11/02/2021 1 10:00- I
undervisningstimme | 10:45 | klassen

24/02/2021 1 11.45- I
undervisningstimme | 12.25 | klassen

25/02/2021 1 10:00- I
undervisningstimme | 10:45 | klassen

Totalt 12 timmar for varje klass och aven ungefar varje elev upptradde online
ytterligare 12 timmar pa onlineplattformen.

Nar det galler tidssvarigheter var det storsta problemet att manga av
studenterna fran borjan av pilottestningen inte hade ett e-postkonto for att
logga in pa plattformen. Detta resulterade i en liten férsening i undervisningen
av Toolkit for den forsta veckan av pilotutbildningen. Ocksd pa grund av
atgarderna for att begransa Covid 19-pandemin &dgnades tillrackligt med tid
fore varje session for noggrann desinfektion av bade klassrummet och den
utrustning som anvands for konstruktion av de sma robotar som anvands i
modul 1 och modul 2.

Cypern

Betoningscenter
Startdatum: 2020-07-09 | Slutdatum: 2021-05-03

Eleverna delades in i fem olika grupper och deltog i en veckosession pa 2
timmar vardera. Det fanns for varje klass cirka 14-15 moéten och den totala
undervisningstiden var cirka 142 timmar med 28-30 timmar dedikerade per
grupp. En rad onlinesessioner har anordnats for att forbereda studenterna for
C2-aktiviteten.

| 93

CODESKILLS
4ROBOTICS




027(_)23_ 1 2 timmars session 1179%% Betoningslabb
03(_)23_ 2och3 2 tin;r;a;srjs;sion 115933% Betoningslabb
1;)(_)23_ 4 och5 2 tin;r;a;srjs;sion 115933% Betoningslabb
1;(;(2)3_ 1 2 timmars session 1179%% Betoningslabb
1605 | 2oens | Zmmarssession [ 1530 ingaabh
127(;(2)3_ 4 och 5 2 tirgrenragrsrusslsosion 1159:2%_ Betoningslabb
221(;(2)3_ 1 2 timmars session 1179::%%_ Betoningslabb
2:(;(2)3_ 2 och 3 2 tirgrenragrsrusslsosion 1159:2%_ Betoningslabb
2:(_)(2)(9)_ 4 och5 2 tirr;r;a;sr.js;sion 1155;2%_ Betoningslabb
25(_)(2)(9)_ 1 2 timmars session 1175;%%_ Betoningslabb
35(;(2)3_ 2 och 3 2 tirr;r;agrsr.js;sion 1%2% Betoningslabb
0;6;8- 1 2 timmars session 1179::%%_ Betoningslabb
027(;;8_ 2och3 2 tirr;r:ragrsrjszsion 1159:2%_ Betoningslabb
0;;;8_ 4 och5 2 tirr;r:ragrsrjszsion 1159:2%_ Betoningslabb
122(;;8_ 1 2 timmars session 1179::%%_ Betoningslabb
W0 | 2oy | 2tmmasesson | 1530 pingsabh
125(_);8_ 4 och5 2 tirgr:ra;js;Sion 115933% Betoningslabb
13(_);8_ 1 2 timmars session 1179%% Betoningslabb
221(_);8_ 2och3 2 tirgr:ra;js;Sion 115933% Betoningslabb
222(;;8_ 4 och5 2 tin;renra;js;sion 115933% Betoningslabb
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256;8_ 1 2 timmars session 1179%% Betoningslabb
23(;;8_ 4 och 5 2 tin;r:ra;js;sion 1159:?3%_ Betoningslabb
05(;;(1)_ 1 2 timmars session 1175:%%_ Betoningslabb
0;(;;(1)_ 2 och3 2 tin;r:ra;js;sion 1159:?3%_ Betoningslabb
O;é;g)_ 4 och 5 2 tin;renra;sr.js;sion 1159::33%_ Betoningslabb
03(_);2)_ 1 2 timmars session 1179:%%_ Betoningslabb
121(;;8_ 2och3 2 tirr;r;a;sr.js;sion 1159:2%_ Betoningslabb
156;2)_ 4 och5 2 tirr;r;a;sr.js;sion 1159:2%_ Betoningslabb
126(;;8_ 1 2 timmars session 1175%%_ Betoningslabb
B0 | 2oy | 2tmmasesson | 1530 ingsabh
| doens | 2tmmarssesson | 130y ingsabs
2:(;;(1)_ 1 2 timmars session 1179::%%_ Betoningslabb
225(;;(1)_ 2 och 3 2 tirr;renragrsrus;;sion 1159:2%_ Betoningslabb
226(;;(1)_ 4 och 5 2 tirr;renragrsrus;;sion 1159:2%_ Betoningslabb
3;)(;;(1)_ 1 2 timmars session 1179::%%_ Betoningslabb
022635_ 2 och 3 2 tirr;r:ragrsrjslsosion 11552%_ Betoningslabb
023(;;5_ 4 och5 2 tirr;r:ra;js;sion 115933% Betoningslabb
0;6;5- 1 2 timmars session 1175%%_ Betoningslabb
029(;;5_ 2och3 2 tin;r;a;js;sion 1155?3%_ Betoningslabb
15(;;5_ 4 och5 2 tin;r;a;js;sion 1155?3%_ Betoningslabb
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1;6;3_ 1 2 timmars session 1179%% Betoningslabb
1260;§ 2 och 3 2 tln;renragrs;js;smn 115933% Betoningslabb
1270;§ 4 och 5 2 tln;renragrs;js;smn 115733% Betoningslabb
29-01- BLANDA 4 2 timmars session 17:30- uppkopplad
2021 STUDENTER 19:30

12-02- BLANDA 4 2 timmars session 17:30- uppkopplad
2021 STUDENTER 19:30

26-02- BLANDA 4 2 timmars session 17:30- uppkopplad
2021 STUDENTER 19:30

05-03- BLANDA 4 2 timmars session 17:30- uppkopplad
2021 STUDENTER 19:30

Tidssvarigheter hade att gora med fall dar eleverna inte hade tidigare eller liten
erfarenhet av Legoblock (dvs. anslutande och separerande block). Darfor
agnades de tva forsta klasserna at att bekanta sig med Lego Boost Kit. Eleverna
byggde héga byggnader som kunde bara en pingisboll och olika manicker som
syftade till att stimulera deras fantasi och intresse, efter att varje uppgift var klar
forklarade var och en av eleverna sin build for resten av klassrummet. En annan
robot (Edison) introducerades ocksa i den forsta kursen som fungerade som en
mindre komplex introduktion till Lego Boost-kitet. = Det hade enkla
streckkodskommandon, som trycktes och eleverna kunde enkelt programmera
sina robotaratt gora uppgifter som att undvikahinder, folja en fackla,

sumobrottning och f6lja en svart linje.

Sverige

Halsinglands Utbildningsforening
Stentdgtskolans grundskola

Startdatum: 2021-02-10 | Slutdatum:2021-03-17.

03-02- Tva 14-16 I
2021 undervisningstimmar klassen
10-02- Tva 14-16 I
2021 undervisningstimmar klassen
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17-02- Tva 14-16 I
2021 undervisningstimmar klassen

24-02- Tva 14-16 I
2021 undervisningstimmar klassen

03-03- Tva 14-16 I
2021 undervisningstimmar klassen
10-03- Sportlov - -
2021

Totalt 10 timmar ansikte mot ansikte sessioner i 5 veckor, onsdag eftermiddag
kompletteras med lika manga blandade larande av studenter i e-plattformen.

For Sverige var den stdrsta utmaningen med pilotverksamheten hur eleverna
samtidigt skulle klara av att genomféra sin skolgang parallellt med arbetet i
projektet. Efter att lararna kommit fram till att onsdagseftermiddagar efter
skolslut ar den optimala |6sningen for vara elever har arbetet med
pilotverksamheten fungerat mycket bra. Som tidigare namnts beslutades att
studenterna skulle delas in i tva pilotgrupper pa grund av det begransade
antalet studenter som tilldts i Komtech Science Lab, av sdkerhetsskal. Darfor
startar den andra pilotgruppen Tool Kit-implementeringen den 14 april 2021,
som en del av projektets hallbarhetsplan dven i Sverige.

Pilotinnehall/arbetsportfoljer

Innehallet i pilotimplementeringen tillsammans med de atféljande
arbetsportféljerna, som illustrerar beskrivningarna for varje partner, star i fokus

for féljande avsnitt.
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Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning

Nar man borjar bor det understrykas att for RDPSEC-skolor var  bristen pa
eller existensen av tidigare kunskaper om elever och fortrogenhet med
robotteknik  eller inte den grundldaggande faktorn som star for det
undervisningsinnehdll som sd smaningom lardes ut i enlighet med den
ursprungliga digitala strategin som hade planerats av varje skola och de
uppenbara skillnaderna mellan skolorna nar det galler undervisningstakten som
foljde.

Som sagt verkar det som om de forsta sessionerna i alla pilotskolor dgnades at
att hjalpa eleverna att bekanta sig med e-learningplattformen for att kunna
delta parallellt med f2f-undervisning under pilotstudier i sjalvstudier som
blandat larande kraver. Efter fortrogenhetssessionerna fortsatte de med sin
registrering pa plattformen, utvecklade studenternas digitala profiler och
bekantade sig med onlineverktygen och de tillgangliga kurserna. Denna
fortrogenhet med plattformen gjorde det majligt for studenter att  studera
senare online pa egen hand de moduler de hade lart sig for att ytterligare
Ova och assimilera battre den nya kunskapen i sin egen takt.

Under féljande session med hjalp av visuellt material (foton, videor) forsdkte
lararna leda i undervisningsinnehdllet genom att engagera eleverna i
brainstorming, nar det galler tillampningar av robotteknik i deras vardag. Detta
syftade till att vacka elevernas intresse och ge bakgrundskunskaper till tjansten
for de nya fardigheter som ska laras ut.

Sedan blev eleverna bekanta med Lego Boost Kit som programmeringsverktyg.
Under foljande sessioner introducerades de i avsnitt A i modul 1T motesrobot
Rea, som de konstruerade i grupper enligt lararens instruktioner och sedan
loggade in  pa CODESKILLS4ROBOTICS inlarningsplattform for att slutfora de
forsta 6dvningarna. | foljande lektionertackte de gradvis grunderna i hela modul
1-materialet och larde sig att programmera REA, genom att fokusera initialt pa
grundlaggande rorelser och mer komplexa i framtiden, bekanta sig med
sensorernas olika anvandningsomraden, anvanda vaxlar for att paskynda och
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sakta ner REA etc. | allmanhet lade alla larare sarskild vikt vid att hjalpa alla
elever att gad medpade grundlaggande kodningsfardigheterna , vilket
gav den nddvandiga tiden enligt elevernas behov. Faktum ar att i Tavronitis
grundskolor, eftersom eleverna stod infor nagra ytterligare svarigheter pa
grund av fullstandig brist pa tidigare robotkunskaper, beslutades det att fler
timmar behdvde dgnas jamfort med den ursprungliga planeringen.

Forutom att alla schools framgangsrikt fullbordade férutsattningarna modul 1,
fortsatte alla schools utom Tavronitismed ett eller tva av de fyra
undervisningsscenarier som finns tillgdngliga i modul 2 pa& grundval
avelevernas intressen. Plakias Primary School, med fokus pa aktuella
varldsangelagenheter i sjalva verket perioden av pilotering relaterad till NASA
som lanserar ett robotfordon "Persi"till Mars, valde att lara rymdscenariot
att visa eleverna den direkta tillampningen av robotteknik i det verkliga livet,
vilket resulterade i stark entusiasm fran deras sida.

Nea Anatoli Grundskoleldrare , a andra sidan, valde historien scenariot for
den kretensiska roboten Talos och eleverna var involverade i
tvarkursaktiviteter, gora kretensiska kartan och mata hojden pa Kreta och
byggandet av Vernie roboten.

Slutligen har 19:e  Heraklios grundskolelarare valt att anvanda bade
historiescenariot, med fokus pa europeiska lander och rymdscenariot, i deras
forsok att fa ut det mesta av demgjligheter till undervisningsverksamhet som
scenarierna erbjuder. Faktum ar att i 19th Heraklio Primary School, having som
grund for historiescenariot, gick de ett steg langre genom att*x?h? sina egna
projekt, utveckla en rutt pa europeisk karta, dar roboten programmerades att
stanna i flera lander, tillkdnnage ett rostmeddelande som ger information om
de viktigaste monumenten i varje europeiskt land, vilket harokatelevernas
motivation, eftersom de i praktiken insag fordelarna med programmering,
genom att skapa sina egna produkter.

Sammantaget, despite diversiteterna nar det galler innehallsval, den
gemensamma funktionen som ligger till grund foralla robotklasser var
elevernas smiley 6gon och iver tillsammans med den mycket samarbetsvilliga
hallningen som stalldes ut, vilket harledde mycket ndje att samarbeta med sina
kamrater och robotarna, som det kan ses pa foljandebilder.
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RDPSEC kretensiska studenter CODESKILLS4ROBOTIC Piloting Moments

Nea Anatoli grundskoleelever som anvdnder historiascenario och Rea
Construction
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RDPSEC kretensiska studenter CODESKILLS4ROBOTIC Piloting Moments

19th Heraklio Skolelever programmerar Rea och tilldmpar history scenario

Tavronitis grundskoleelever programmerar REA
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Nationellt centrum for vetenskaplig forskning "Demokritos”

Demokritos startade pilotimplementeringen med en introduktionslektion for att
eleverna skulle kunna bekanta sig med e-learningplattformen. Studenterna
anmalde sig till plattformen, kompletterade sina digitala profiler med
information om sina intressen, rullade upp till tillgdngliga kurser och blev
bekanta med de kommunikationsverktyg som tillhandahdlls. Denna
introduktionskurs ansags nodvandig eftersom det skulle vara nédvandigt att
bekanta studenterna med plattformen i genomférandet av den blandade
inlarningsmetoden. Eleverna deltog i kursen som levererades i klassrummet
(antingen personligen antingen online), men hade tillgdng till detta material
aven hemma. De kunde ldsa om vad de fick lara sig i klassrummet s att de fick
mojlighet att konsolidera det battre. Om de hade nagra fragor postade de det
till kommunikationsverktygen for att besvaras antingen av en klasskamrat eller
av sin larare.

| den andra lektionen blev barnen bekanta med anvandningen av
programmeringsmiljon i Lego Boost-kitet. Kulturkreatetiska scenariot anvandes
i denna process. Detta speciella scenario, pd grund av dess tilltalande
konstruktion (gitarr) och dven pa grund av det faktum att eleverna kan anvanda
gitarren pa ett enkelt och lekfullt satt och omedelbart producera ett antal ljud
gjorde det idealiskt for denna process. Denna idé, ndmligen det faktum att vi
har andrat strukturen pa utbildningsmaterialet och forst implementerat
utbildningsscenariot kreativ kultur i modul 2, visade sig vara mycket
effektiv. Eleverna var imponerade och sag fram emot nasta lektioner.

Efter dessa tva lektioner, och sarskilt i den tredje lektionen, introducerades
eleverna till modul 1 avsnitt A och traffade var robot REA. De konstruerade
framgangsrikt roboten med de givna instruktionerna. Darefter foljdes den
ursprungliga strukturen i modul 1 med vissa justeringar av den tid som agnas
at varje avsnitt. Som namnts tidigare, pa grund av bristen pa erfarenhet av
studenter inom pedagogisk robotteknik och programmering var tiden som
spenderades pa valA storre an den ursprungligaplaneringen. Slutligen slutférde
eleverna framgangsrikt hela delkurs 1 i slutet av pilotimplementeringen.

Nagra studenters pilotdgonblick illustreras nedan:
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Aten Demokritos studenter CODESKILLS4ROBOTIC Piloting Moments

Demokritos studenter konstruera rea
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Hellenska Medelhavsuniversitetet

Hellenic Mediterranean University startade pilotimplementeringen med en
inledande lektion om e-learningplattformen. Denna introduktionskurs ansags
nddvandig av lararna fér genomférandet av den blandade inldrningsmetoden.
Eleverna deltog i kursen som levererades i klassrummet, men hade tillgang till
detta material aven hemma. Lektionerna inkluderade bland annat @mnen som
konstruktion av robotfordonet REA, hantering av Lego Boost-programvaran, de
olika farg- och ljudsensorerna etc. Dessutom genomfordes flera ansdkningar av
studenterna om vagen efter problem i robotar och de kreativa scenarierna, som
beskrivs i utbildningsmaterialet. Studenterna var imponerade och slutférde
framgangsrikt hela modulerna 1 och 2 i slutet av pilotimplementeringen.
Eleverna med stor entusiasm och gladje implementerade modul  2:shistoria
ochkulturscenario , vilket visas i féljande bilder.

HMU kretensiska studenter CODESKILLS4ROBOTIC Piloting Moments

12th Heraklio grundskoleelever som drar fran CODESKILLS4ROBOTICS
klasser
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Betoningscenter

P& uppdrag av Emphasys Center gavs sarskild omsorg under de tre forsta
introduktionskurserna for att locka studentens uppmarksamhet och lagga en
solid grund for lektionerna att folja. Nar de kom in i klassrummet halsades
eleverna valkomna av Vernie, maskotroboten i Lego Boost-kitet och sag olika
rorelser och mandvrar som roboten utférde. Lararen gav reglerna i klassrummet
och sag till att alla barn forstod dem och kom 6verens om dem. Klassen Dojo-
plattformen anvandes ocksa for narvaro och beteendehantering i klassrummet.
Eleverna fick ocksa en egen Lego minifigur ,som skulle félja med dem i alla deras
robotbyggen.

Som en introduktion till robotik presenterades en annan robot (Edison) for att
bekanta eleverna med robotikkoncepten. Pa grund av enkelheten hos den ovan
namnda roboten fungerade den som en idealisk introduktion till kursen. Eleverna
med hjdlp av streckkoder som roboten ldser kan vidarebefordra specifika
program som att undvika hinder, félja en fackla, sumobrottning och f6lja en svart
linje som eleverna skapade spar med svarta markorer.

P4 den tredjelektionen registrerade sig eleverna med hjalp av lararen och
|ararassistenten pa projektets plattform. De yngre eleverna, som det marktes,
saknade grundlaggande webbsurfningsfardigheter och var bekvamare att
fortsatta processen med anvandning av surfplattor istallet for barbara datorer. En
fortrogenhetsdvning som anvandes innebar att bygga en hdég manick med
vinnaren som den student som hade den hdgsta staende byggd.

Det fjarde motet omfattade byggandet av huvudroboten i modul 1 (REA) och
slutforandet av den forsta uppsattningen dvningar. Studenterna instruerades att
logga in pa Codeskills4robotics inlarningsplattform och ladda ner anvisningarna
for att bygga REA samt kapitlets dvningar. Den femte upp till elfte lektionen
tackte resten av materialeti modul 1, inklusive de olika anvdndningsomradena
for den medfdljande sensorn, med hjalp av vaxlar for att paskynda och sakta ner
REA samt fjarrkontroll REA och avancerad kodning med slingor och variabler.
Ytterligare dvningar anvandes for att berika materialet, sdasom exakt rorelse for
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att nd en specifik plats och skapa katapulter for att kasta ner ett torn av
plastkoppar. Under de senaste 4-5 lektionerna genomfordes rymdscenariot
fran modul 2, tva lektioner behdvdes for hela build av MTR-4 Robot, som
anvandes for scenariot och de tva sista for installationen av sparet och de
ovningar och uppgifter som eleverna var tvungna att slutfora.

Cypriotiska betoningscenterstudenter CODESKILLS4ROBOTIC Piloting Moments

Konstruera och programmera rea

Betona studenter med sina robotar
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Halsinglands Utbildningsforening

HEA har slutfort de forsta pilotgruppernas verksamhetsprogram. Under den
forsta sessionen hade lararen en kort introduktion som beskrev plattformens
innehdll och hade skrivit ut en handledning for eleverna. Under nasta session
gick lararen igenom programmeringsmiljon och de bdérjade bygga REA. De
hade inga problem att bygga enligt instruktionerna och hittade inga problem
att programmera det. Gruppen hade en tidigare erfarenhet av att bygga lego
och hur man féljer instruktioner. Det som var nytt var att lara sig koda robotarna.
Darfor byggde eleverna roboten REA och utbildades for att koda den. Nagra
deltagare fortsatte med konstruktionen av Vernie som val. P4 grund av
tidsaspekten koncentrerade sig studenterna pa modul 1,  och tillampade
ocksa rymdscenariot fran modul 2, vilket yffade avstdnden mellan planeterna.
Erfarenheten fran den forsta gruppen ar att de kunde hamta data fran E-
plattformen. Eleverna har arbetat 2 och 2.

Som tidigare namnts borjar en annan grupp pilottesta den 14 april 2021,
och i det har fallet kommer lararexperten Ylva Bjelksater, att |ata eleverna i
gruppen forsdka arbetamer sjalvstandigtmed sin egen uppsattning Lego Boost.
Syftet ar att kunna goéra en jamforelse av vilken metod som engagerade
studenterna mest och som gav bast resultat nar det galler kompetens att bygga
en robot och sedan programmera den.

Svenska studenter CODESKILLS4ROBOTIC Piloting Moments

Robot Rea Konstruktion och programmering
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Som analytiskt beskrivits i de féregdendeavsnitten materialiserades
testprogrammet Tool Kit Piloting Implementation i alla partnerlander pa
grundval av de specifika kontextuella faktorer som paverkar varje
partnerorganisation i Grekland, Cypern och Sverige. Verktygsladan betraktas
som ett mycket viktigt och starkande verktyg, inte bara av praktiska skal for att
underlatta genomférandet av programmet, men viktigast av allt ar det ett
omfattande satt att sakerstdlla kvalitetskontroll och sakerhet for alla
organisationer eftersom kitet kommer att vara grunden mot vilken
implementeringsprocessen kommer att bedémas.

Darfor fortsattegenomférandet av tool kit piloting-implementeringsprocessen
varje partner med slutférandet av de nédvandiga mallarna, som tillhandahalls
av |05-ledaren , och erbjod den senare deras input i samband med
utvarderingen av pilotimplementeringsprocessen. Darfor utgor de insikter som
erhdllits en del av Tool Kit Evaluation somar en integrerad del av projektets
nasta intellektuella produktion, dvs. 106.
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6. Nasta steg — 106

Nasta och sista uppsattning projektresultat kommer att innehalla féljande:
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En omfattande utvardering av tool kit-implementeringen, med fokus
pa utvardering av pilotresultat och en 6vergripande tool kit-
effekt pa grundval av CODESKILLS4ROBOTICS pilotfallstudie per varje
partnerorganisation.

Ett policyrekommendationspaketfor hallbarhet , inklusive idéer for att
sakerstalla hallbarhet och integrering av projektresultat och sprida de
politiska rekommendationerna pa lokal och nationell niva,i syfte att
informera framtida beslutsfattande.

Ett memorandum om digitalt engagemang for skolor och
organisationer, som kommer att utgdra grunden for ettregionalt
natverk av realiteter som ar engagerade i samma uppsattning varden
som inspirerade CODESKILLS4ROBOTTICS-projektet.

En uppsattning politiska rekommendationer som informeras av hela
projektets resultat och som &r kopplade till de nuvarande
prioriteringarna for digital utbildning pa EU-niva.
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Bilagorna

A] Mallar for implementering av CODESKILLS4ROBOTICS Program

A.1 - Inbjudningsbrev till skolor
[=s) —

(1]
CODESKILLS
4ROBOTICS

plats..... /.... / 2021

Subjekt:
INBJUDAN BREV FOR ATT DELTA | CODESKILLS4ROBOTICS PILOT GENOMFORANDE
KT ettt st s s (Rektor/rektor)

[Partnern] vill bjuda in dig attdelta i ett pilottest av Erasmus+-programmet
CODESKILLS4ROBOTICS:  Promoting Coding and STEM Skills Through Robotics:
Supporting Primary Schools to Develop Inclusive Digital Strategies for All (Project
Number: 2018-1-ELO1-KA201-047823).

Projektet samordnas av National Centre for Scientific Research "Demokritos”
(Grekland) i samarbete med fem andra organisationer:

= Plattform for livslangt larande (Belgien)

= Kretas regionala direktorat fér grundskole- och gymnasieutbildning (Grekland)
= Hellenic Medelhavsuniversitet (Grekland)

= Halsinglands Utbildningsférbund (Sweden)

CODESKILLS4ROBOTICS-projektets  partner syftar till att stodja lokala skolsamhallen
(larare, elever och foréldrar), och darfor har de beslutat att utveckla foljande
anvandbara resultat:

= Ramverket for kodning, robotteknik och STEM-kompetens
» Ett dubbelt utbildningspaket som innehaller:
1. Undervisningspaket for kodnings-/STEM-fardigheter
2. Larares kurs i yrkesutveckling for forvarv av digitala fardigheter
3. Foraldrarnas kompetenshdjningskurs for att 6ka medvetenheten och
kompetensforvarvet
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4. Scenarier over flera laroplaner for robotteknik med anknytning till specifika
amnen i den nationella centralbanken

= En lista 6ver resurser, som inkluderar professionella méjligheter for larare och
utbildningsmajligheter for studenter

* En e-learning plattform med olika resurser for larare och elever

= Ett utbildningsprogram for larare och studenter.

Du kan besoka projektets officiella hemsida pa: http://codeskills4robotics.eu, samt e-
learningplattformen pa: http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr for att lara dig mer
om CODESKILLS4ROBOTICS-projektet.

CODESKILLS4ROBOTICS-konsortiet valkomnar dig att delta i pilottestet av vart projekt,
bli utbildad, bedémd och utvarderad. Ditt deltagande ar viktigt.

Har du nagra frdgor? Tveka inte att kontakta oss sa att vi kan ge dig all information du
behover.

Vi ser fram emot att traffa dig!

Vanliga hélsningar

:(PAAPTT‘KMﬂﬁ Co-funded by the > %

YANOTPORION * *

I KY Erasmus+ Programme * x
of the European Union S
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http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/

A.2 - Inbjudan Brev till cateringforetag

o —

g
(1]
CODESKILLS
4ROBOTICS
plats..... /.... / 2021
Mr John Smith
Chef fér HR-avdelningen
Nicosia, CYPERN
Subjekt:

Begar brev om mat till grundskoleelever pa DIGITALSKILLS@SCHOOLS CLUBS som en
del av projektet Erasmus+ CODESKILLS4ROBOTICS

Kara foretagsnamn,

[Skolnamn] kommer att organisera DIGITALSKILLS@SCHOOLS-klubbarna som en del
av Erasmus+-programmet CODESKILLS4ROBOTICS, mellan [datumen], [tiden], pa
[platsen].

Under denna period kommer vi att vara vard for [antal] studenter och [antal] larare som
kommer att delta i kodnings- och robotkurser dagligen.

Men vi skulle inte ha kunnat stédja dessa studenter pa deras utbildningsresor utan
sponsorer som [Féretagsnamn].

Kommer [Féretagsnamn] att dvervéga att bli en presenterad partner till [Skolnamn]?

Som en uppvisning i tacksamhet skulle vi visa din logotyp i var banner och affischer
som kommer att utformas for att framja detta utbildningsprogram.

En sponsring pa |[] per [tidsperiod] kan gbéra en enorm skillnad i var
DIGITALSKILLS@SCHOOLS CLUBS community.

Ar [Féretagsnamn] redo att bli en sponsrad partner till [Skolnamn]?
Vi ser fram emot att hora fran ditt team pa [kontaktinformation].

Vanliga halsningar

:( PAAPT T‘KMQI.: Co-funded by the
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A.3 - Uppskattningsbrev till besokande foretag

T —

L]
(1]
CODESKILLS
4ROBOTICS
datum...ceccrccccinees
Mr John Smith
Chef fér HR-avdelningen
Nicosia, CYPERN
Subjekt:

Besok av en grupp studenter som en del av projektet Erasmus+
CODESKILLS4ROBOTICS

Vi skriver till dig angdende besoket av de studenter som deltar i
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet som organiseras som en del av Erasmus+ -
projektet CODESKILLS4ROBOTICS: Promoting Coding and STEM Skills Through
Robotics: Supporting Primary Schools to Develop Inclusive Digital Strategies for All
(Project Antal: 2018-1-ELO1-KA201-047823) och vi vill uttrycka var tacksamhet och
uppskattning for den professionella organisationen av besdket och den stora
gastfrineten hos ditt team p& [FORETAGSNAMN].

Studenterna var glada Over mgjligheten att besdka huvudkontoret for
[FORETAGSNAMN] i [Cypern]. Det var en utmérkt upplevelse och alla studenter var
glada. Vi ar oerhort glada 6ver att studenterna genom detta besok fick mojlighet att fa
en foérstahandsupplevelse pa det professionella sdtt som en enorm organisation
fungerar. De var verkligen motiverade och de har nu en tydligare bild av potentialen
och de alternativ som 6ppnar sig for dem i framtiden. Vart mal att bredda deras
mojligheter att studera och arbeta inom det digitala omradet har uppnatts fullt ut.

Vi vill tacka [Fru NAMN EFTERNAMN] for att ha organiserat hela besoket, liksom [Fru
NAMN EFTERNAMN] och [Herr NAMN EFTERNAMN] f6r deras tid och vilja att svara pa
alla fragor som stéllts till dem, men framfor allt for att dela med oss “"lagandan” i
[FORETAGSNAMN].

Tack an en gang for ert samarbete!
Vanliga halsningar
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For mer information:

Projektets webbplats: http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics. iit. demokritos. gr/

KPATIKON Co-funded by the
I KY Erasmus+ Programme
of the European Union
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A.4 - Studentregistreringsformular

CODESKILLS
4ROBOTICS

Anmalningsblankett
DEL A — STUDENTENS UPPGIFTER

Namn och efternamn: ......

Tel/E-post: ............

DEL B — KONTAKTUPPGIFTER
Faderns namn: .............

Mors namn: ...............

Invanarens telefonnummer: ....
Faderns telefonnummer: ......
Mammas telefonnummer: ....

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr

KPATIKGN Co-funded by the .

YNOTPO®ION * *

I KY Erasmus+ Programme * A
of the European Union b
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A.5 - Fordldrarnas samtycke till deltagarformular

e S———

1]
(1]
CODESKILLS

4ROBOTICS

FORALDRARNAS SAMTYCKE
Kara foralder

[SKOLNAMN] informerar dig garna om att vara elever har mdjlighet att delta i
genomforandet av PROJEKTET CODESKILLS4ROBOTICS. Med detta brev vill vi be om
ditt tillstand att lata ditt barn delta i utbildningsprogrammet for detta projekt.

For att ditt barn ska kunna delta i projektet, fyll i och returnera formularet till ditt barns
klasslarare. Om du ndgon gang bestammer dig for att dra tillbaka ditt barn fran
projektet kan du goéra det utan att behdva ge nagon forklaring.

Projektets beskrivning:

Erasmus+ Projektkodernakills4ROBOTICS: Framjande av kodning och STEM-
fardigheter genom robotteknik: Stod till grundskolor for att utveckla inkluderande
digitala strategier for alla (projektnummer: 2018-1-ELO1-KA201-047823) samordnas av
Det nationella centret for vetenskaplig forskning "Demokritos" (Grekland) i samarbete
med fem andraorganisationer:

e Plattform for livslangt larande (Belgien)

e Kretas regionala direktorat for grundskole- och gymnasieutbildning (Grekland)
e Hellenic Medelhavsuniversitet (Grekland)

e Halsinglands Utbildningsforbund (Sweeden)

CODESKILLS4ROBOTICS-projektet ar pionjarer for att utforma ett innovativt program
som syftar till att introducera "Kodning och robotteknik" fér grundskoleelever (9-12)
genom att

e Stdd till skolor att utforma DIGITALSKILLS@SCHOOL strategi/handlingsplan for
att genomfora CODESKILLS4ROBOTICS-programmet.

e Utnyttja den extra laroplanstid som finns tillganglig pa ett konstruktivt satt for
att inratta CODESKILLS4ROBOTICS Clubs i skolor / utbildningsinstitutioner for
studenter som frivilligt vill lara sig att koda, som det pastas i COM(2015)408
ET2020-rapporten.

e Skapa synergier mellan skolan och olika intressenter som IKT-proffs,
leverantorer, icke-statliga organisationer, foretag etc. pa grundval av principen
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om volontdrer mentorer som under hela processen kommer att stédja och
vagleda grundskolan (larare) for att inratta och driva en
CODESKILLS4ROBOTICS Club.

e Att introducera Open Badges som en metod for att validera och tilldela de
kodningsfardigheter och fardigheter som forvdrvats av bade larare och elever.

Studentnamn:
Overordnat namn:

Detta for att bekrafta att jag ..........

Datum:

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics.iit.demokritos. gr/

KPATIKGN Co-funded by the .
YNOTPO®ION *

Erasmus+ Programme P
IKY -

*

of the European Union Aok
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A.5.1 - Foraldrarnas samtycke for att ta bilder

P ——

(1]
CODESKILLS
4ROBOTICS

FORALDRARNAS SAMTYCKE TILL ATT TA BILDER

Kara foralder,

[SKOLNAMN] erkdnner behovet av att sakerstalla valfard och sakerhet for alla personer
som deltar i utbildningsprogrammet. Vi vill ocksd be om ditt samtycke till att ta
fotografier/videor av evenemanget eller aktiviteterna som en del av
pilotimplementeringen av CODESKILLS4ROBOTICS dar var skola deltar och som kan
innehalla bilder av ditt barn. Det ar troligt att dessa bilder kan anvdandas som:

e En post 6ver aktiviteten eller handelsen

e Reklammaterial for ytterligare aktiviteter eller evenemang pa broschyrer /

webbplatser / tidskrifter
e lllustrationer av aktiviteter eller evenemang i publicerade artiklar

Vi kommer att vidta alla atgarder for att sakerstalla att dessa bilder endast anvands for
de andamal de ar avsedda fér. Om du blir medveten om att dessa bilder anvands pa
ett olampligt satt bor du informera oss omedelbart.

Studentnamn:
Overordnat namn:

Detta for att bekrafta att jag .......... ,samtycke/samtyckte till att [SKOLANS NAMN]
fotograferar och/eller videoklipp fran mitt barn.

Datum:

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics. iit. demokritos. gr/

KPATIKON Co-funded by the ¥

YNOTPO®ION * *

I KY Erasmus+ Programme * ok
of the European Union ok
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A.6 - Lararens samtycke for att ta fotoformular

P ————

(1]
CODESKILLS
4ROBOTICS

SAMTYCKE FOR ATT TA BILDER

Kara larare,

[SKOLNAMN] erkanner behovet av att sdkerstalla valfard och sakerhet for alla personer
som deltar i utbildningsprogrammet. Vi vill ocksd be om ditt samtycke till att ta
fotografier/videor av  evenemanget eller aktiviteter som en del av
pilotimplementeringen av CODESKILLS4ROBOTICS dar var skola deltar och som kan
innehalla bilder av dig. Det ar troligt att dessa bilder kan anvdandas som:

e En post Over aktiviteten eller handelsen

e Reklammaterial for ytterligare aktiviteter eller evenemang pa broschyrer /

webbplatser / tidskrifter
o lllustrationer av aktiviteter eller evenemang i publicerade artiklar

Vi kommer att vidta alla atgarder for att sakerstalla att dessa bilder endast anvands for
de dndamal de ar avsedda for. Om du blir medveten om att dessa bilder anvands pa
ett olampligt satt bor du informera oss omedelbart.

Lararens namn:

Detta for att bekrafta att jag ........c...... ,samtycke/samtycke [SKOLNAMN] att fotografera
och/eller videor av mig.

Datum:

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics. iit. demokritos. gr/

KPATIKON Co-funded by the |-

YAOTPO®ION

I Y Erasmus+ Programme * ok
K of the European Union ok
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A.7 - Deltagarlista

T ———
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an
CODESKILLS
4ROBOTICS
DELTAGARLISTA

Datum:
SKOLANS NAMN:
Adress:
Detta for att intyga att mellan ................... OCh s , pilottestprogrammet for
codeskills4robotics-projektet organiserades vid ............ , med deltagande av .. ...
elever och .. ... pedagoger.

Utbildningen organiserades som en del av Erasmus+ Skolsektorprogrammet
CODESKILLS4ROBOTICS: Promoting Coding and STEM Skills Through Robotics:
Supporting Primary Schools to Develop Inclusive Digital Strategies for All (Project
Number: 2018-1-ELO1-KA201-047823)

Pa grund av GDPR-policyn for var skola kan eleverna inte underteckna deltagarlistan.
Darfor kontrollerar jag att alla studenter deltog i programmet, vilket var en stor
framgang.

Vanliga hélsningar

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics. iit. demokritos. gr/

I APYMA
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I KY Erasmus+ Programme
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A.8 - Veckoschema
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VECKOSCHEMA

mandag tisdag onsdag torsdag fredag

Dadlar:
Spelplats:

For mer information:

Projektets webbplats: http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/

I APY MA

KPATIKQN Co-funded by the * K x
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A.9 - Rapport om projektaktiviteter
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RAPPORT OVER PROJEKTAKTIVITETER

datum

skola

Lararens namn

Studentens namn

Utbildningsmodul

Beskrivning av aktiviteter

Laranderesultat

Foton eller annat relevant
material

Datum:

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/

I APYMA
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B] Mallar for utvardering av genomforandet av CODESKILLS4ROBOTICS
Program.

B.1 - Studentutvarderingsformular

N e

CODESKILLS
4ROBOTICS

FORMULAR FOR STUDENTUTVARDERING
organisation
..... /... [ 2021

plats

Kara studenter,

Vi hoppas att du har haft CODESKILLS4ROBOTICS klasser och vi skulle vilja ha din asikt
om dem eftersom det ar vardefullt!

(Skriv inte ditt efternamn!)

Las foljande uttalanden och markera dina svar med ett X, enligt féljande skala, dar 5 ar
Helt dverens och 1 ar Helt oense:

Haller inte alls helt
med samtycka
1 2 3 4 5

1 | Jag gillade verkligen CODESKILLS4ROBOTICS-klasserna
2 | Robotlektionerna var mycket intressanta for mig
CODESKILLS4ROBOTICS elearning-plattformen ar latt
att anvanda och anvandbar

Undervisningsmaterialet i e-larplattformen ar intressant
och anvandbart for mig

5 | Jag larde mig nya saker om kodning och robotik

Jag gillade verkligen robotarna REA, Vernie, M.T.R.4 och
Guitar 4000
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7 | Jag gillade de digitala markena jag tjanade mycket!
8 | Jag skulle vilja ha fler kodnings- och robotkurser
Jag skulle rekommendera CODESKILLS4ROBOTICS

¥ eLearning-plattformen till mina vanner att anvanda

10 Jag skulle rekommendera andra elever i min skola att ha
CODESKILLS4ROBOTICS klasser

11 Jag kommer att anvanda allt jag lart mig i mina

robotlektioner bade i skolan och i min vardag.

Vad tyckte du mest om med dina robotlektioner?

Tack for ditt deltagande!

Mer information:

Projektetswebbplats : _http://codeskills4robotics.eu/
e-learningplattform: http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/

I APYMA
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B.2 - Lararutvardering Form |

S g e

CODESKILLS
4ROBOTICS

Lararutvarderingsformular |
organisation
..... /e [ 2021

plats

Vi vill ha din asikt om de organisatoriska aspekterna och den 6vergripande kvaliteten
pa pilotutbildningsprogrammet.

Fyll i utvarderingsformularet. Din feedback ar vardefull.

Du ar:

larare

valfri:

Las foljande uttalanden och markera dina svar med ett X, enligt féljande skala, dar 5 ar

helt 6verens och 1 ar helt oense:

Haller inte alls Haller starkt
med med
1 2 3 4 5

Utbildningen var mycket valorganiserad (lamplig plats, tydlig och
balanserad dagordning, tillfredsstallande arbetsmiljo, [amplig
tidsplan osv.).

De presenterade resultaten ar tydliga.
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3. | l allmanhet & CODESKILLS4ROBOTICS utbildningsmaterial och
verktyg av god kvalitet och stdder effektivt utbildningen.

4. | Online CODESKILLS4ROBOTICS-utbildningen ar verkligen till hjalp.

5. | CODESKILLS4ROBOTICS elearning-plattformen ar ett lattantablet
och praktiskt verktyg.

6. | Codeskills4ROBOTICS elLearning-plattformen &r hjalpsam och
innovativ.

CODESKILLS4ROBOTICS eAcademy kan hjalpa mig att komma i
direkt kontakt med projektpartnerna.

8. | Denna session var till hjalp och 6kade min kunskap.

9 | Jag kanner mig motiverad att tillampa de kunskaper och verktyg
som jag fick idag i mitt arbete/dagliga liv.

10 | Skulle du rekommendera CODESKILLS4ROBOTICS eLearning-
plattform till andras?

Alla andra kommentarer varda att namna/férslag/forslag

Tack for ditt deltagande!

For mer information:

Projektets webbplats:_http://codeskills4robotics. eu/
Projektets e-plattform: http://codeskills4robotics. iit. demokritos. gr/

KPATIKGN Co-funded by the .

YANOTPO®ION * *

I KY Erasmus+ Programme L.
of the European Union D35

| 126



http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/

CODESKILLS
4ROBOTICS

B.2.1 - Lararutvarderingsformular Il (Tool Kit Pilot)

N e

1]
(1]
CODESKILLS

4ROBOTICS

..... /...../] 2021
Plats
Kara larare,

Efter slutférandet av CODESKILLS4ROBOTICS piloting vill vi ha din feedback pa det,
eftersom det ar vardefullt for oss.

Fyll i foljande information:

(Namn inte ditt efternamn)

1. Var arbetar du och vilket &mne undervisar du i?

6. Tyckte dina elever att E-plattformen CODESKILLS4ROBOTICS var latt att anvanda och
anvandbar?

7. Tycker du att undervisningsmaterialet i e-plattformen &r till hjalp och intressant for
studenterna?
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11. Har du for avsikt att anvanda CODESKILLS4ROBOTICS Tool kit for att lara ut
robotkunskaper till de andra eleverna i din klass?

12. Skulle du rekommendera dina kollegor att implementera CODESKILLS4ROBOTICS
Tool Kit med sina studenter?

Tack for ditt deltagande!

Mer information:
Projektetswebbplats : _http://codeskills4robotics.eu/
e-learningplattform: http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/

KR AT DN Co-funded by the > * %
YNOTPO®ION * *
I KY Erasmus+ Programme o

of the European Union ok
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B.3 - Vittnesutlatandeprov for larare

an
CODESKILLS
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Dimitra, jag dr en av dem.
Grundskolelarare, Grekland

Jag undervisar for narvarande pa2nd Primary School i Heraklio, Kreta och jag
har undervisat i 10 ar. Robotik och kodningsfardigheter &r nodvandiga for att
forbattra min undervisningsprofil och gor det mgjligt for mig att lara mina
egna elever de grundlaggande kodningsfardigheterna. Jag medger att mina
elever tyckte att deras klasser var mycket anvandbara och tillgodoser deras
behov. De var mycket angeldgna om att anvanda e-plattformen och
uppskattade verkligen undervisningsmaterialet i plattformen som hjalpte
dem att studera mer pa egen hand de grundldggande begrepp som lardes ut
i var klass. Faktum ar att mina elever fick flera nya fardigheter och kan nu
implementera grundldaggande kodningskoncept. De lyckades fa 3 marken
vardera och de var angeldagna om idén. Jag skulle definitivt reckommendera
verktygssatsen till mina kollegor eftersom den ar mycket innovativ och jag
planerar ocksa att anvanda den for att ldra resten av min klass alla nya
fardigheter vi forvarvat under lotsningen med mina elever. Det skulle vara en
bra idé att ha mer tid att 4gna at vara klasser.
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B.4 - Student vittnesmalsprov /exempel

an
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Maria
Grundskoleelev, Grekland

Jag gar i 6 ar av2:a grundskolan i Heraklio, Kreta. Jag gillade verkligen
CODESKILLS4ROBOTICS-klasserna och CODESKILLS4ROBOTICS eLearning-
plattformen var mycket latt att anvanda och mycket hjalpsam och
inldarningsmaterialet ocksa. Naturligtvis larde jag mig nya saker om kodning
och robotik och jag alskade de marken jag tjanade! Jag skulle vilja ha fler
kodnings- och robotkurser. Det jag gillade sarskilt var robotarna och att jag
samarbetade med mina vanner. Naturligtvis rekommenderar jag mina vanner
att anvanda CODESKILLS4ROBOTICS e-learningplattform och dven de andra
eleverna i min skola for att ha CODESKILLS4ROBOTICS-klasser. Jag ar saker
pa att jag kommer att anvanda allt jag har lart mig i mina robotkurser bade i
skolan och i min vardag.
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GUIDE FOR LARARE OCH ELEVVITTNEN

Utdver det kvantitativa och kvalitativa indata fran de tre grundldaggande
utvarderingsformular som anvands  for att utvardera genomférandet av
verktygsladan, somar lattillgangliga i bilaga B till den nuvarande 105 ,kanden
dvergripande utvarderingsprocessen for CODESKILLS4ROBOTICS
genomférande vid skolor/institutioner dessutom kompletteras med bidrag fran
1-2 lararvittnen och 2-4 vittnesmal fran de deltagande skolorna/institutionerna.

Darfor innehaller den nuvarande guiden anvandbara och praktiska riktlinjer for
hur man utvecklar lararnas och elevernas vittnesmal, vilket ocksa ger relevanta
testimonial-mallar och exempelmallar.

Vittnesmal kommer att samlas in pa grundval av indata fran

a. Studentutvarderingsformuldar som studenterna kommer att fylla i nar

projektimplementeringsfasen ar klar
b. Lararutvarderingsformular 2 (Tool Kit Pilot) som lararmentorer kommer

att fylla i nar pilotfasen ar klar.

Nedan ges nagra vigledande exempel pa fragorna och motsvarande
punktfragor i varje utvarderingsformular som skulle kunna inkluderas. Svaren
pa ovan ndmnda fragor skulle kunna ligga till grund fér innehdllet i de larar-
och elewvittnen som ska produceras. Dessutom erbjuds olika ldrare och
elevvittnen ocksa.
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Mall for vittnesfragor for larare och mentor

(Foljande fragor motsvarar Larar E-varderingsformular 2: Tool Kit Pilot-
artiklar)

4.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Var arbetar du och vilket amne undervisar du i? (Punkt 1)
Hur lange har du undervisat? (Punkt 2)

Varfor ar robotik och kodningsfardigheter ndédvandiga och anvandbara for
dig? (Punkt 3)

Hur beddomer du CODESKISS4ROBOTICS piloting for dina elever? (Punkt
4)

Tyckte dina elever att CODESKILLS4ROBOTICS lektioner var intressanta?
(Punkt 5)

Tyckte dina elever att E-plattformen CODESKILLS4ROBOTICS var latt att
anvanda och anvandbar? (Punkt 6)

Tycker du att undervisningsmaterialet i e-plattformen ar till hjalp och
intressant for studenterna? (Punkt 7)

Fick dina elever nya robotik- och kodningsfardigheter under lotsningen?
(Punkt 8)

Tror du att forvarvet av Badges ar motiverande for dina elever? (Punkt 9)
Hur manga marken fick dina elever? (Punkt 10)

Har du for avsikt att anvanda CODESKILLS4ROBOTICS Tool kit for att lara
ut robotkunskaper till de andra eleverna i din klass? (Punkt 11)

Skulle du rekommendera CODESKILLS4ROBOTICS Tool Kit till dina
kollegor? (Punkt 12)

Finns det nagra forslag pa forbattringar som du vill goéra? (Punkt 13)
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Mall for studentutlatanden
(Foéljande fragor motsvarar student E-varderingsformuldrposter)
1. Vilken klass gar du i? (Information som finns i registreringsformularet)

2. Gillade du verkligen CODESKILLS4ROBOTICS-klasserna? (punkterna
1,2)

3. Var CODESKILLS4ROBOTICS elearning-plattformen latt att anvanda
och anvandbar? (Punkt 3)

4. Var undervisningsmaterialet i e-larplattformen intressant och
anvandbart for dig? (Punkt 4)

5. Larde du dig nya saker om kodning och robotik? (Punkt 5)

6. Gillade du och tjdanade manga brickor? (Punkt 7)

7. Vill du ha fler kodnings- och robotkurser? (Punkt 8)

8. Vad tyckte du mest om med dina robotlektioner? (Sista 6ppna-slutfraga)

9. Skulle du rekommendera dina vanner att anvanda codeskills4ROBOTICS
e-learning plattform? (punkt 9)

10.Skulle du rekommendera andra elever i din skola att ha
CODESKILLS4ROBOTICS klasser(punkt 10)

11. Kommer du att anvanda allt du lart dig i dina robotklasser bade i skolan
och i min vardag? (Punkt 11)
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B.6 - Utvarderingsguide for CODESKILL4AROBOTICS verktygspaket

Den nuvarande vagledningen anvandes for att styra utvarderingsprocessen
for genomforandet av verktygsladan, som analytiskt beskrivs i avsnitt 2.2i 106.
Utvardering av implementering av verktygspaketspilotering.

Utvarderingen av genomfdérandet av Tool Kit Pilot vid de associerade skolorna
eller internt i varje partnerland baserades sarskilt pa den kvantitativa och
kvalitativa aterkopplingen fran de tre utvarderingsverktyg som utvecklats bade
for larare och elever for triangulering. De utvarderingsformuldr som anvands
och som utgor en integrerad del av verktygsladan och som finns i bilaga B till
den nuvarande 105ar fdljande:

o Lararutvarderingsformular |
o Lararutvarderingsformular Il (Tool Kit Pilot)
o Formular for studentutvardering

Studentens kvantitativa enkat innehdll 12 avtalsforklaringar pa 1-5 Likert-skala,
vilket ocksa erbjod majlighet till kvalitativ feedback med hjdlp av en 6ppen
frdga. Ett forstakvantitativtfrdgeformuléar med ganska liknande innehall som
studenternas utformades av trianguleringsskal. Dessutom utformades ett
andra 6ppet formular for utvardering av larare , med malet att den kvalitativa
inputen skulle gora det majligt for oss att fordjupa oss i deras uppfattningar
och bilda oss en tydligare bild av effekterna av pilottestning av
CODESKILLS4ROBOTICS-programmet.

En utvarderingsram har utarbetats for att vagleda punktanalysen av de
uppgifter som erhallits fran ovannamnda utvarderingsformular. Féljande tabell
illustrerar darfor de utvarderingskriterier som faststallts och motsvarande
utvarderingsformularpunkter som mater dem.
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UTVARDERINGSKRIT
ERIER

Lararutvard
eringsform
ular |

Lararutvarderingsform
ular Il 2 (Tool Kit Pilot)

Formular for
studentutvarderi

ng

Nytta av innehallet i
robotlektionerna

Fragor 4,5

Fragorna 1,2

Kvaliteten pa
undervisningsmaterial
et i e-plattformen

Fraga 7

Fraga 4

E-
learningplattformens
anvandbarhet och
kvalitet

Fraga 5, 6

Fraga 6

Fraga 3

Anvandbarheten av
de 6ppna markena

Fraga 9, 10

Fraga 7

Specialvarde for
lektionerna i
CODESKILL4ROBOTIC
S Tool Kit
Implementation

Fraga 3

Sista Oppna-
avslutad fraga

Lutande inverkan av
implementeringsklass
erna for
verktygssatsen

Fraga 8

Fragor 5, 8

Deltagarnas avsikter
att ytterligare utnyttja
programprodukterna i
sitt liv

Fraga 9

Fraga 11

Fragor 11

Deltagarna har for
avsikt att
rekommendera

Fraga 10

Fraga 12

Fragor 9-10
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plattformen och
program till andra

Forutom det kvantitativa indata fran de tre utvarderingsformuldren for
utvardering av genomforandet av Tool Kit Piloting, anvandes bidrag fran
larare-mentorvittnesmaloch studentvittnen, som fungerar som
kompletterande kvalitativa bevis for att stodja feedback fran partnerna.

P& det hela taget kan den nuvarande vagledningen tillsammans med alla
utvarderingsformular och de vittnesbérdsmallar som finns i de nuvarande
bilagorna andras och foljas av det sarskilda sammanhanget for de skolor och
institutioner som &r intresserade av att genomfora KODKODERNA FOR
KODERKILLS4ROBOTICS-programmet, for att underlatta utvarderingsprocessen
nar den ar klar.
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